» www digital-photo ru MAI /A L'[ BOGDANA PRISTR L eu Raport de la cursurile de master de Dick McClelland și Dmitry Rudakov ORSHII Noi crestem yal ?Ѳ Nu ȘI! OKI SI SFATUL ECM ■ Instrumente Photoshop: I Cut Noise and Smart Objects HOGRAPHIC PHOTOSHOP O privire nouă asupra unui program legendar RIA ■ Restabilirea vieţii pierdute ^^ ■ Galerie HP: Photoshop activat rshke * ATELIER Digital despre Í' > ' ъ W >-'L ¡Yafkz' Siv II** & " "* și ȘI WW -·* - Nikon Coolpix Procesare într-un editor grafic: combinarea fotografiilor și lucrul cu straturi Experimente lungi cu saturație, contrast și luminozitate, inclusiv atunci când utilizați diferite moduri de amestecare High Pass cu o valoare ridicată pentru volumul și detaliile imaginii Separați lucrul cu mâna pentru a crea efectul de vopsea înrădăcinată Desenând în ochi reflexia unui fluture Ochii sunt ușor măriți pentru un efect mai mare al fotografiei Cadrul adăugat CÂŞTIGĂTOR! Podul Carol CITITORUL NOSTRU Anton Akimov, Moscova, totojan @yandex ru CAMERA Canon EOS D Prelucrare în editorul grafic: În Photoshop CS , s-au adăugat un cadru și un alt strat pentru a da efectul de vintage în Photoshop CS Lalele galbene CITITORUL NOSTRU Nadezhda Isaeva, Moscova, Isaeva @mtu-net ru CAMERA » Canon EOS D Procesare într-un editor grafic: Unele elemente ale imaginii sunt luminoase sau întunecate, modul de amestecare Soft Light este utilizat pentru anumite zone, două texturi sunt suprapuse în modul Overlay: vopsea crăpată și carton mototolit Au fost folosite Hue/Saturation, Shadow/Highiight, Match Color Atelier foto EMISIUNE FOTO Gânduri sub o umbrelă CITITORUL NOSTRU Ekaterina Zagustina aka KațjaFaith, Belgorod, katjafaith @mail ru CAMERA X Nikon Сооіріх Fotografiere și procesare: Pentru a crea imaginea eroinei, am decis să folosesc un autoportret, un peisaj și o fotografie cu păsări zburătoare O fotografie a unei rețele ca o textură a cerului și o pisică, al cărei aspect m-a inspirat să creez acest colaj În Photoshop: s-au adăugat straturi, textură, zgomot, au fost folosite mai multe filtre Color Efex Pro pentru a crea starea generală a fotografiei, un gradient pentru a schimba culoarea cerului, instrumente Bum și Dodge, Smart Blur, un filtru Dust & Scratches pentru a estompa un fundal prea proeminent Linia orizontului prin fusta modelului a fost lăsată intentionat, pentru a da transparenta (si fantomaticitate) figurii Buchet CITITORUL NOSTRU X Vasily Shubochkin, Moscova, VasilySh@rusal ru CAMERE Canon Power ShotProl Prelucrare într-un editor grafic: Photoshop CS, Corel Painter Basme CITITORUL NOSTRU Ekaterina Zagustina aka KațjaFaith, Belgorod, katjafaith @mail ru CAMERA Nikon Сооіріх Fotografiere și procesare: Au fost folosite trei fotografii ale modelului, realizate la un anumit interval în aceeași cameră Photoshop: Combinând cele trei fotografii rezultate, suprapunând mai multe texturi și adăugând zgomot Niveluri, saturație, diverse moduri de amestecare Atelier foto A plecat ziua de naștere CITITORUL NOSTRU Alena Shumeiko, Tula, alex-alen@tula net CAMERA Olympus Camedia С- Prelucrare într-un editor grafic: aplicarea a trei texturi, schimbarea culorii și contrastului folosind Photoshop Eey al acelei surori CITITORUL NOSTRU Evgeny Zhdanov, Gelendzhik, animadron@rambler ru CAMERA Canon EOS Procesarea într-un editor grafic: Lucrul cu un fișier „raw” în Digital Photo Professional, au fost efectuate lucrări suplimentare în Photoshop - procesarea straturilor, folosind tipuri de suprapunere (fragmente din alte fotografii), curbe, creșterea saturației și a clarității Photo-Cafe Photonet-Studio împreună cu Epson Corporation și revista Digital Photo anunță CONCURS DE FOTO Imprimanta Epson PictureMate Imprimanta Epson Stylus Photo RX imprimanta Epson Stylus Photo R EMISIUNE FOTO Micuță doamnă CITITORUL NOSTRU X Anna Berkoz aka Siren, Sankt Petersburg, Siren-art@list ru CAMERA > Canon EOS OD Creme de Violette CITITORUL NOSTRU Elena Yarova, Moscova, hln r@email ru CAMERE Panasonic Lumix DMC-FZ Fotografiere și prelucrare: Prim-plan al unei violete Fotografiile au fost combinate în Photoshop, s-au folosit diferite filtre pentru fiecare strat separat (Crosshatch, Paint Daubs), s-au aplicat două texturi Primavara timpurie Ceaţă CITITORUL NOSTRU Olga Grabovskaya, Kherson, grab@tax kherson ua CAMERA Nikon D Fotografiere și procesare: Am folosit fotografii ale unui parc oraș, un lac artificial abandonat, ceață Texturile au fost aplicate în Photoshop, s-au efectuat tonuri și decupări EMISIUNE FOTO Serenitatea Londrei CITITORUL NOSTRU > Pavel Kuzovkin, Sankt Petersburg, pavel - @rambler ru CAMERA> Olympus Camedia C- Procesare într-un editor grafic: a fost folosit numai filtrul Diffuse Glow din setul Distort Ierusalimul a trei religii CITITORUL NOSTRU X Valery Smetskoy, Moscova, troofel@mail ru CAMERA > Sony DSC ТЗ Filmare și montaj: Fotografiile au fost făcute la Zidul de Vest, Abația Adormirii și Domul Stâncii din Ierusalim Toate fotografiile au fost preprocesate în Photoshop CS (traduse în b/n, îmbătrânire), apoi a fost pregătit stratul principal, au fost desenate umbre, au fost adăugate imagini noi, Decupare, Transformare, Scalare, a fost adăugat un strat de text, după care toate straturile au fost lipite între ele WACOAA www wacom ru Premiul acestui număr este o tabletă Atelier foto Așteptăm cu nerăbdare aprilie de șase ani După o iarnă lungă, în sfârșit se încălzește, copacii prind viață, se înverzesc și se pregătesc de vară, fetele se îmbracă în fuste scurte și sufletul devine bun și vesel Adevărat, asta nu este tot În fiecare aprilie, la mijlocul lunii, timp de patru zile întregi, ne cufundăm în abisul creativității și tehnologiei, alături de cei mai mari specialiști ai timpului nostru „Photoforum” este cea mai mare expoziție din Rusia în domeniul echipamentelor fotografice și al tehnologiilor de procesare a imaginilor Anul acesta, mulțumită organizatorilor, Photoforum* s-a mutat într-o nouă clădire luxoasă, Crocus Expo, un complex modern grandios de pe șoseaua de centură a Moscovei, care a făcut posibilă ridicarea statutului evenimentului atât în ochii ruși, cât și a celor străini participanți și vizitatori O mulțime de produse noi la standurile companiilor puteau fi „degustate live” Și standurile în sine, ca întotdeauna, au atras cu idei interesante și fete-promotoare fermecătoare, ale căror ținute strălucitoare le-au evidențiat figurile zvelte o serie de seminarii minunate și cursuri de master: în anul acesta, numărul vedetelor care au venit la expoziție tocmai s-a răsturnat! Cunoscutul peisagist Luis Castañeda a împărtășit secretele fotografiei, prietenii revistei Digital Photo Maestro Steve Bloom și legendarul Douglas Kirkland au povestit despre împușcarea animalelor și fotografia de portret O clasă de master a fotografului rus Igor Saharov despre fotografia subiectului și fotografierea în mișcare a fost un succes Puteți citi despre vizita lui Steve Bloom și Douglas Kirkland în numărul din iunie al revistei Digital Photo Și vom vorbi despre seminariile specialiștilor din programul Adobe Photoshop Aici vizitatorii „Photoforum” au avut o surpriză plăcută: cursurile lor de master Prezentările de procesare a imaginilor au fost prezentate de celebrul expert Dick McClelland, cel mai popular ideolog și dezvoltator al propriilor metode de lucru în Photoshop Dan Margulis și autor obișnuit al Atelierului Dmitry Rudakov Cititorii noștri sunt familiarizați cu articolele lui Dmitri Rudakov În mod convențional, informațiile prezentate la celelalte seminarii pot fi distribuite după cum urmează: McClelland a fost de interes pentru începători și pentru cei care abia începeau să navigheze în program, în timp ce seminarul lui Margulis a fost conceput pentru un public mai pregătit Vom vorbi despre acesta din urmă în numărul din iulie al „Photomasterskaya”, iar acum Atelier foto Dick McClelland captivează cu o prezentare surprinzător de prietenoasă a materialului și un stil de predare pozitiv Dick și-a început seminarul la Moscova întrebând publicul ce nivel de cunoaștere a programului avea audiența Aflând că compatrioții noștri care s-au adunat la seminar, în cea mai mare parte, au un nivel destul de ridicat de pregătire, Dick a adaptat prezentarea materialului unui anumit public, după cum se spune, din mers În cadrul acestui articol este imposibil să acoperim toate subiectele discutate la seminar Prin urmare, vom analiza doar cele mai interesante și puțin cunoscute metode și instrumente ale Photoshop CS , despre care guru a povestit Dick McClelland este o persoană binecunoscută în domeniul corecției digitale a imaginilor și graficii pe computer A scris o mulțime de cărți în care oamenii se familiarizează cu programele grafice, se dezvoltă și se îmbunătățesc Cursurile de formare McClelland au primit în mod repetat premii și premii prestigioase În , Dick a fost inclus în Asociația Națională a Profesioniştilor din Photoshop Hall of Fame Una dintre cărțile principale ale lui McClelland „Photoshop The User's Bible" este poate cel mai cuprinzător ghid al programului - a fost citit de milioane de oameni din întreaga lume Pe lângă tutorialele despre Photoshop, Dick a publicat aproximativ patruzeci de lucrări despre alte programe de design, precum și mai multe discuri de antrenament cu tutoriale video CONVERTIEREA FOTOGRAFIILOR ÎN LINE ART degresare Tehnica lui Ma Clelland de conversie a unei fotografii într-o imagine în linie este foarte interesantă și flexibilă Înțelegerea cum zhete aprox iovei le sus Deja înainte :CARE crede în yut filtru PENTRU EI!' desene bogate to- Ode > av prakti e¡ ki toate acestea extensie esk: existent " aceeași ae ubrazhe filtre rogra rodv idartnX va veni McClell; Selecție naturală În primul rând, trebuie să alegi aici toate latel cu :tato dar K el ai dar de asemenea ivnyi botk -l SI VIU! potrivit pentru lucru ¡ obiectul pe care să (orice lucru mic de ali candidat clar pentru portretele de oameni mari în p H! de ani acesta este un grafic ce nu interzice lucrul cu alte parcele, dacă ne-am pregătit Iimok cu Iimok pentru procesare - vom efectua cel puțin cea mai simplă corecție de culoare a nivelurilor yum şi niveluri sau curbe Curbe retuşate /em ei / ORICE defect al pielii și, dacă este necesar, crește rezumatul b despre cum să faceți acest lucru în CS cititi mai jos Cu cât materialul sursă va fi mai natural pas Rezultate: vom realiza PREGĂTIREA FOTOGRAFII Duplicat Yuya Nou loi transfer a ki k o ramm nova ayer Sh·· presa tricozoare important atunci Sketch !L Yu CBO! exista si: eu dar pe a doua culoare Pentru,í ai găsit Roma m cadru p Eu Xerocopia Creion magic Linogravare Cretă și cărbune Hârtie umedă Model semiton Hârtie scrisori Margini rupte Relief Reticulare vii fi tr ter > Schiță r Photomasters^ nu există o rețetă exactă și valori uniforme pentru toate fotografiile Principalul lucru este că studiem imaginea cu desenul liniilor semnificative ale obiectului care o definesc Pentru o persoană, de exemplu, acestea sunt liniile bărbiei, ochilor, nasului, gurii, părului, gâtului, Strat de ajustare > Leveis Stratul de ajustare realizează, parcă, „setări de filtru virtuale” deasupra imaginii, fără a fixa rezultatul acestora pe imaginea însăși Prin urmare, dacă este necesar, putem reveni oricând la setările acesteia umerii etc Nu acordați atenție abundenței de puncte negre și liniuțe - vom scăpa de ele în curând Ei bine, în acest stadiu, avem o imagine de contrast alb-negru destul de murdară Acum schimbați tipul de amestec al acestui strat de la Normal la Multiply Fundalul alb dispare și apare fotografia originală din stratul de dedesubt Pentru a ne înmuia puțin „fotocopia”, aplicați un filtru Gaussian Blur cu o rază de Și acum facem următoarele: creați un nou strat de ajustare (Adjustment Layer) cu Leveis (Levels) Pentru a face acest lucru, selectați în meniul principal Strat> Nou pentru a modifica setările Deci, în fereastra care se deschide, creștem semnificativ contrastul imaginii mutând marcatorul negru la și marcatorul alb la , apoi faceți clic pe OK Niveluri Canal RGB Valoarea de intrare , j Valori de ieșire *] ', ] ( Încărcați ) Salvați ) Auto ( Opțiuni- ) # Vizualizare Imaginea noastră a început să pară frumoasă extravagant Cu toate acestea, nu ar trebui să se grăbească să tragă concluzii Menținând stratul de ajustare activ, alegeți Strat > Creare mască de tăiere Astfel, imaginea pe care am obținut-o prin aplicarea stratului de ajustare Leveis a devenit o mască pentru stratul Stroke Outline Vedem din nou fotografia originală sub liniile negre, cu toate acestea, numărul de puncte negre și liniuțe false a fost redus semnificativ Să scăpăm complet de ele Pentru a face acest lucru, creăm o mască pentru stratul „Contur întrerupt” și pictează peste punctele inutile rămase de pe mască cu o perie neagră, pentru a le face invizibile Apoi, creați un nou strat cu o umplutură albă solidă (Layer > New Fili Layer > Solid Color) și setați opacitatea acestuia la % Din nou vedem stratul de jos, dar este foarte ușor și contrastează scăzut Această pregătire va ajuta în lucrările viitoare Acesta este fragmentul care va deveni elementul pentru umplerea texturii a imaginii noastre Dar încă trebuie să facem ceva, astfel încât, atunci când este repetat de mai multe ori, elementul se va andoca perfect cu clonele sale De la primele versiuni de Photoshop a existat un filtru minunat pe care mulți oameni îl ignoră, în ciuda faptului că este extrem de util pentru astfel de operațiuni Selectați Filler > Other > Offset din meniu Setăm parametrii și și verificăm dacă opțiunea Wrap Around (Insert clipped fragments) este bifată Acest lucru va spune filtrului că partea din imagine care „pleacă” dincolo de granițele sale ar trebui să apară imediat din partea opusă Orizontal: | stiuca, dreapta ( ¿TMtKa ) Verticală: ] lms jos Vizualizare Zone nedefinite Umpleți cu culoarea de fundal Repetați pixeli de margine Inserați decupaje Pătratul arată astfel: Tot ce trebuie să facem este să pictăm peste proporția care a apărut pe linia fragmentului Ajungem la partea cea mai interesantă - adăugarea de lovituri Creați un nou document de x px Ca model de culoare, marcați Grayscale (Grayscale) Acum faceți clic pe instrumentul Rep (Creion) și marcați un diametru de px Am ales creionul astfel încât marginile să fie dure, fără umbrire și netezire Desenați cu negru din colțul din dreapta jos până la linia din stânga sus la un unghi de ° Apoi trageți o altă linie paralelă, cu - pixeli mai mare decât cea anterioară, selectați instrumentul Paint Bucket și umpleți zona dintre aceste două linii umplutura este gata linie de talie, - px cu margini dure hu, și element pentru textură al-lea element de textură pătrată Pentru a face acest lucru, selectați Editare > Definiți model Numim modelul „Suțire linii" Apoi creăm un alt element pentru umplerea texturii, similar primului pătrat Numai că setăm grosimea acestei linii la - px și extindem fragmentul mentul este oglindit De asemenea, creăm un eșantion pentru modelul din acesta și îl numim „Linii groase” Îi spunem Photoshop să-și facă Atelier foto Avem două fragmente pentru umplerea diagonală „încrucișată”, care este ceea ce vom folosi pentru fotografie acum În paleta Straturi, faceți clic pe butonul Creare Fili noi sau Strat de ajustare (Co dați un strat de ajustare sau un strat de umplere) și selectați Model din meniul care se deschide G- eu Kdoa Selectăm ca umplere fragmentul pe care l-am creat cu același nume „Linii subțiri” În fereastra Scale (Scale) setați valoarea la % Numiți stratul „linii subțiri” Întreaga noastră imagine este acoperită de linii diagonale alb-negru Pentru a face ca imaginea subiacentă „să strălucească” în loc de dungi albe, modificați tipul de suprapunere al stratului de model la ^Vizualizare Multiplica Și acum, pentru a ajusta stratul de textură, vom deschide parametrii acestuia Pentru a face acest lucru, faceți clic dreapta pe o zonă goală a stratului, în afara numelui acestuia Prin umplerea texturii, nu numai lumina Acum aplicați o mască pe acest strat de ajustare, pictați-o cu negru și desenați zona ochilor cu alb O altă mișcare interesantă Pentru a face imaginea alb-negru, creați un nou strat de ajustare a pragului deasupra tuturor celorlalte straturi Threshold convertește imaginea într-un format de un bit pe baza componentei sale de luminozitate Selectăm valoarea filtrului astfel încât zonele în care liniile texturii „curg” lin în imagine să se transforme în puncte izohelia Ne uităm cu atenție în partea de jos a ferestrei care apare - subsecțiunea Blend ¡f (Suprapunere dacă) În caseta de lângă numele acestui grup ar trebui să fie valoarea Gray (Grey) Aici vedem două dungi gradiente de la negru la alb Banda superioară (This Layer) este responsabilă pentru acest strat, cea inferioară (Underlying Layer) este responsabilă pentru stratul de dedesubt Aceste benzi sunt comenzi de luminozitate, în funcție de valoarea cărora apar zonele luminoase sau întunecate ale stratului curent sau anterior Marginea neagră a gradientului corespunde celor mai întunecate părți ale straturilor, marginea albă corespunde celor mai deschise De-a lungul marginilor degradeurilor, puteți vedea două glisoare responsabile cu controlul zonelor imaginii care vor fi afișate sau ascunse în funcție de nivelul lor Iată ce avem ea luminozitatea Suntem interesați să suprapunem stratul de textură curent pe anumite zone ale straturilor subiacente Prin urmare, să ne întoarcem la banda inferioară (Strat subiacent) Avem nevoie ca umplerea să fie neafectată În etapa finală, puteți trece din nou prin straturi și puteți ajusta parametrii pentru a obține cel mai bun rezultat zonele imaginii, dar și liniile modelului sunt dizolvate fără probleme Facem același lucru cu umplerea texturii pentru linii groase: creați un nou strat cu un model, numiți-l „Linii groase”, schimbați tipul de amestec al stratului în Multiply și folosiți opțiunile de amestecare Blend if (Overlay if) Valorile parametrilor pentru suprapunere ar trebui selectate astfel încât noul strat de textură să apară în zonele mai întunecate ale imaginii decât stratul „Linii subțiri” Liniile transversale pe care le-am obținut nu trec foarte bine peste zonele imaginii din zona găurilor Nicio problemă, creați un nou strat de ajustare e este sub stratul „Contur întrerupt” Deplasați glisorul alb spre stânga umplere cu model Scara: |? ÿÇ Legătură la strat (■ ** Loimz ca origine) NY^I-II X | í*¿ S ~ KW" la cele mai ușoare părți ale imaginii Faceți clic pe glisorul situat în partea cea mai ușoară și mutați-l în centru Puteți vedea că liniile de textură din imagine încep să se „dizolve” în părțile cele mai ușoare Cu cât glisorul este deplasat mai în stânga, cu atât suprafețele mai mari ale zonelor luminoase sunt vizibile Privind cu atenție cursorul, puteți vedea că acesta constă de fapt din două triunghiuri Dacă mutați triunghiul din stânga sau din dreapta în timp ce țineți apăsată tasta Alt pe PC (Opțiune pe Mac), glisorul se va împărți în două Zonele luminoase ale imaginii, situate doar în spațiul dintre marcatori, vor corespunde unei tranziții line de transparență Acum să aranjam glisoarele așa cum se arată în imagine Ca un fel de vector pentru experimente ulterioare, Dick McClelland recomandă să vă creați propria bibliotecă de modele cu grosimi de linii diferite și să le plasați în diferite zone de luminozitate ale imaginii Atelier foto S-au spus deja multe cuvinte despre caracteristicile uimitoare ale procesării imaginilor în format de b-bit Dar haideți să aflăm ce a avut de spus Dick McClelland despre asta De fapt, ecranele noastre transmit doar o paletă de biți Adică de gradări (de la la ) pentru fiecare dintre canalele RGB (Roșu - roșu, Verde - verde și Albastru - albastru) În consecință, cea mai strălucitoare culoare, alb, este următorul raport al canalului RGB: , , Cea mai întunecată este negru, cu valori de , , Toate celelalte valori între și creează un mare varietate de deschideri pe care le vedem pe fotografii Valoarea totală a variațiilor de culoare disponibile pentru RGB este de aproximativ , milioane O sumă uluitoare! Și acum să spunem că am făcut o poză și am decis să o corectăm: facem contrastul mai puternic, culorile mai bogate, claritatea mai mare Fără întrebări! Intrăm în Photoshop-ul nostru preferat, deschidem Curves (Curves), Leveis (Levels), Hue / Saturation (Hue / saturation) Corect, imaginea se îmbunătățește vizual Apoi corectăm din nou, și din nou, și mai mult La un moment dat, înțelegem că încep să se întâmple lucruri ciudate: imaginea pierde tranziții netede de culoare (este posterizată) și artefactele se manifestă activ Care este problema? Nu sunt suficiente , milioane de culori? Chestia este că orice corecție în programele de grafică raster (nu vorbim încă de formatul RAW) este distructivă Aceasta înseamnă că prin creșterea, de exemplu, contrastul, aruncăm informații redundante din punct de vedere vizual, extinzând artificial decalajul de tonuri de culoare care ne satisface vederea Dacă vă uitați la histograma imaginii corectate, atunci în mai multe locuri puteți vedea scăderi ascuțite Acest lucru sugerează că în anumite zone ale imaginii, culorile au fost eșantionate și numărul de tranziții netede a scăzut Cu corecții minore, problema este practic absentă, mai ales dacă fotografia procesată a fost expusă corect chiar și la fotografiere Cu toate acestea, altfel dificultățile nu pot fi evitate În astfel de cazuri vine în ajutor corecție în culoare pe biți Desigur, nu există niciun dispozitiv care ar putea transmite o astfel de gamă de deschideri Cu toate acestea, lucrând în biți, obținem un fel de poliță de asigurare împotriva pierderii culorilor Chiar și cu eșantionarea semnificativă a unei imagini pe biți, numărul de tonuri depășește semnificativ numărul lor într-o imagine pe biți (Pentru cei care doresc să afle mai multe despre teoria culorii pe biți, vă sugerăm să vă familiarizați cu o gamă destul de largă de cărți disponibile pentru vânzare acum ) Și acum vom lua în considerare o caracteristică interesantă despre care a vorbit McClelland la seminarul Photoforum Să presupunem că am primit un fișier pe biți și că lucrăm cu el La sfârșitul lucrării, traducem rezultatul în biți Totul e bine Histograma este frumoasă, practic nu există pierderi de procesare, nu există posterizare Totuși, ce ar trebui să facem dacă imaginea originală conține biți? Să presupunem că acest lucru este valabil pentru majoritatea camerelor digitale moderne pentru consumatori Aici Dick propune următorul experiment Deschideți o fotografie de biți și creați o copie a acesteia, care este apoi convertită în modul de biți: Imagine > Mod > biți/Canal Și acum imităm! corecție extremă Alegeți din meniu mai întâi pentru fotografia cu biți, apoi pentru cea creată Fotografie pe biți Imagine > Ajustare > Leveis Acum în Leveis (Niveluri) în coloana Output Leveis (Valori de ieșire) setăm următoarele valori: pentru umbre și pentru lumini gama de imagini, după cum o demonstrează diagramă cu bare Toate informațiile relevante sunt acum conținute într-o zonă mică, iar restul datelor sunt au fost aruncate la gunoi Se pare că așa este În acest caz, dacă încercăm să ne întindem această zonă pentru întreaga gamă de luminozitate, apoi obținem posterizare brutală Logic Să verificăm această afirmație Aplicați încă o dată Leveis (Niveluri) atât pentru imaginea de biți, cât și pentru cea de biți Abia acum vom lucra cu Input Leveis (Valori de intrare) Pentru a atinge cel mai precis zona dorită, introducem parametrii pe care i-am setat ca valori de ieșire în pasul anterior (pentru un marker negru - , pentru unul alb - ) și aplicăm comanda Rezultatele sunt uluitoare Pe imaginea de biți, am primit cu adevărat o posterizare teribilă, care se reflectă clar în histogramă Fotografia a devenit ca o aplicație Dar uită-te la versiunea pe biți! Trageți propriile concluzii, doamnelor și domnilor! Atelier foto Ce element de corecție este aproape întotdeauna prezent în prelucrarea fotografiilor de către un designer sau fotograf? Creșterea contrastului? Da Reglarea balansului de alb? Este și adevăr Dar nu mai rar recurgem la clarificarea imaginii Acest lucru este necesar deoarece aproape toate camerele digitale sunt echipate cu o matrice Bayer Și aceasta înseamnă că valoarea culorii este mediată la fiecare patru pixeli din apropiere, în ciuda tehnologiilor uneori eficiente de procesare a semnalelor digitale din celulele matricei În plus, „copiile pe hârtie” ale imaginilor digitale sunt încă populare - imprimări pe hârtie La imprimare, este obișnuit ca cernelurile să se răspândească, deși ușor, ceea ce, la rândul său, reduce claritatea imaginii Adică, procedura pentru ascuțirea artificială a fost și rămâne întotdeauna unul dintre cele mai solicitate momente de prelucrare a imaginii Să vedem ce unelte aveam pentru ascuțire înainte Poate singurul instrument puternic și eficient din Photoshop potrivit pentru acest scop a fost Unsharp Mask (Unsharp mask) De fapt, claritatea, după cum știți, nu crește, deoarece dacă nu s-au obținut detalii mai fine în timpul filmării, pur și simplu nu au de unde să vină Unsharp Mask mărește doar contrastul la marginile obiectelor luminoase și întunecate, creând astfel o iluzie efect de ascuțire Filtrul a fost reglat de trei parametri: Amount (Efect), Radius (Radius) și Threshold (Threshold) Cantitatea a fost responsabilă pentru puterea efectului, Raza a fost pentru grosimea efectului de margine pe care a fost crescut contrastul, iar Pragul a spus filtrului ce diferență de luminozitate în imagine ar trebui considerată o margine (sau contur) Se pare că filtrul Unsharp Mask este bun pentru toată lumea, dar de multe ori după aplicarea lui, în imagini au apărut halouri foarte întunecate și foarte ușoare pronunțate - rezultatul manipulărilor artificiale Pentru a reduce luminozitatea acestor artefacte, a fost necesar să se aplice tehnici multistrat Iar parametrii pentru control, în general, nu au fost suficienți În sfârșit, în Photoshop CS , Adobe a făcut o surpriză plăcută - este vorba despre filtrul Smart Sharpen (Smart sharpness) În timpul seminarului, Dick McClelland a atras atenția publicului asupra unui parametru important al noului instrument, căruia nu toată lumea îi acordă atenția cuvenită Deci, avem fotografia originală Ca să nu spun că este foarte neclar, dar adăugarea de claritate nu doare deloc Alegeți din meniul Filter > Sharpen > Smart Sharpen În fața noastră apare o fereastră cu o previzualizare și parametri Și aici Dick atrage atenția asupra elementului foarte puternic al filtrului Smart Sharpen Aceasta este capacitatea de a selecta în subsecțiunea Eliminare (Ștergere) unul dintre cei trei parametri: Neclaritate Gaussian (Neclaritate Gauss), Neclaritate obiectiv (Neclaritate cu o mică adâncime de câmp) și Neclaritate în mișcare (Neclaritate în mișcare) Să aruncăm o privire mai atentă la diferența dintre primele două tipuri de funcționare a filtrului Cu opțiunea Gaussian Blur selectată, motorul de randare al filtrului Smart Share funcționează similar cu filtrul nostru favorit Unsharp Mask Acea exista un algoritm care proceseaza imaginea prin analogie cu filtrul Gaussian Blur, doar in sens invers Aceasta este o tehnică pur matematică care nu dă întotdeauna rezultate adecvate Principiul de funcționare al parametrului Lens Blur (Blur la o adâncime mică de câmp) este semnificativ diferit de primul Acesta este un nou algoritm implementat de Adobe în cea mai recentă versiune de Photoshop Este mult mai inteligent și produce rezultate vizuale mai credibile Pentru a înțelege diferența, să comparăm efectul vizual al efectului de filtru de clarificare Gaussian Blur cu efectul Lens Blur verificat la parametrii exagerați în mod deliberat Setați parametrul Cantitate la % și parametrul Rază la pixeli Setări: implicit * Setări Mod implicit Efect: ! O' Imaginile arată clar că parametrul „blur” la o adâncime mică de câmp oferă un rezultat mult mai adecvat chiar și la valori atât de mari Mai jos este versiunea finală a ascuțirii cu parametri obiectivi și setarea algoritmului Lens Blur După aplicarea filtrului, se recomandă modificarea efectului acestuia selectând Editare > Fade din meniul principal În fereastra care se deschide, trebuie să schimbați modul de amestecare din Normal (Normal) pe Luminozitate (Strălucire) Acest lucru va direcționa efectul filtrului numai asupra componentei de luminanță a imaginii, eliminând efectul asupra culorii Utilizarea opțiunii Motion Blur este utilă dacă fotografia este ușor neclară din cauza mișcării camerei sau a subiectului În partea de jos a ferestrei, puteți bifa opțiunea Mai precis McClelland consideră că bifarea acestei casete are sens atunci când se clarifică fotografiile cu texturi detaliate complexe, iar acest lucru afectează foarte rău calitatea portretelor, deoarece dezvăluie ridurile și alte defecte ale pielii În cele din urmă, trebuie remarcat faptul că setările mai subtile pentru aplicarea noului filtru de claritate sunt deschise prin schimbarea modului de la Basic (De bază) la Avansat (Supliment) În loc de parametrul Threshold (Threshold) din filtrul Smart Sharpen, obținem până la două marcaje de parametri noi pentru halourile luminoase și întunecate Marcajele sunt identice, deci luați în considerare numai Gama de tonuri: ¡ ¡K unul din ei Prima setare se numește Fade Amount Controlează luminozitatea sau întunecarea halou pe care îl creează filtrul Anterior, pentru a controla această opțiune, trebuia să creați mai multe straturi cu diferite tipuri de suprapunere și transparență Următorul parametru este Tonal Width Acest parametru determină pragul de luminozitate dincolo de care efectul începe să afecteze elementele imaginii Ultimul parametru, Radius (Radius), indică grosimea marginii de strălucire sau întunecare, care este afectată de ambii parametri de mai sus Atelier foto Ca expert în diverse aspecte ale Adobe Photoshop, Dick McClelland, desigur, nu a ocolit povestea despre utilizarea modulului Camera RAW pentru a lucra cu fișiere RAW ale camerelor moderne și a vorbit despre noul browser de imagini Bridge care a apărut în versiunea CS Ne vom concentra pe două dintre cele mai interesante puncte Prima caracteristică este, destul de ciudat, independența modulului Camera RAW față de Photoshop Într-adevăr, ce se întâmplă dacă facem dublu clic pe unul sau mai multe fișiere RAW selectate în Bridge? Photoshop pornește imediat și modulul Camera RAW este deja în el Cu toate acestea, în loc să faceți dublu clic pe butonul stâng al mouse-ului, încercați să faceți clic o dată cu butonul drept al mouse-ului Acum în meniul contextual care se deschide, selectați Deschidere în Camera RAW (Deschidere în Camera RAW) Fișierele se deschid din nou în Camera RAW Dar asteapta Photoshop este gratuit! Dacă nu a fost lansat înainte, atunci nu este necesar să îl ruleze Desigur, dacă nu selectăm Deschidere deja în Camera RAW în sine Acest lucru este foarte convenabil și ne economisește timp atunci când lucrăm cu fișiere RAW Și acum să ne uităm la a doua, foarte frumoasă caracteristică de lucru cu fișiere RAW Dar mai întâi, să ne amintim că însuși conceptul de procesare a imaginilor RAW implică un efect nedistructiv asupra fișierului sursă Toate setările pe care le faceți în Camera RAW sunt virtuale Adică sunt scrise într-un fișier suplimentar separat Un astfel de dosar conține doar date text, indicând valorile parametrilor modificați Aceste setări sunt aplicate virtual, iar fișierul RAW original rămâne întotdeauna neschimbat Cu toate acestea, mulți nu acordă atenție faptului că, pe lângă parametri precum balansul de alb, compensarea expunerii, claritatea, reducerea zgomotului și corecția efectelor optice, puteți înregistra o astfel de opțiune precum Decupare (Tăiere) Și la fel ca toți ceilalți parametri, încadrarea este virtuală! Adică, fișierul nostru RAW este stocat în dimensiunea sa originală, dar este afișat deja decupat Decuparea poate fi atribuită mai multor fișiere RAW simultan și valoarea acestuia poate fi copiată de la o imagine la alta sÿ Previzualizare CRW- CRW / / x dpi Previzualizare - Adobe Bridge t CPW CRW - - x dpi GtW„ CRW : : X dpl / c npHf/ Elementul OWLSWOCPW / / , : x dpi / s la F/ S Vă rugăm să rețineți că pictograma mică din dreapta jos, mărită pentru claritate în figură, arată acum că au fost făcute modificări la fișierul RAW și sunt scrise într-un fișier separat Pentru albumul foto, am decis să decupăm toate imaginile într-un format pătrat - cu un raport de aspect de : În Camera RAW, această procedură se face ușor și elegant: selectăm toate fișierele și le spunem să fie deschise de către modulul Camera RAW Nu este necesar să deschideți Photoshop pentru această procedură Deschis Pentru a deschide cu Redenumire lot Ștergeți setările Camera Raw Camera Raw Transformare anterioară implicită Să vedem cum arată în practică Să presupunem că am făcut o ședință foto cu un aparat SLR digital cu format de cadru dreptunghiular (raport de aspect de : ) și am corectat expunerea și balansul de alb În paleta de instrumente Camera RAW, situată în partea de sus a ferestrei, selectați instrumentul Decupare (cadru) și decupați prima imagine Pentru a obține o formă de cadru pătrat, țineți apăsată tasta Shift Vă rugăm să rețineți: pe lângă tăiere, cadrul poate fi rotit, rotind astfel cadrul final Șj Resetează ¡parametrii proces&ss — Bara de spațiu Adobe RCB ( V) * Frame Usher Adâncime Paapouje ma Ô pixeli/dddy Mutați în coș Rotiți ° Rotiți ° în sensul acelor de ceasornic Rotiți ° în sens invers acelor de ceasornic Detalii fișier Comandă rapidă , Ajustări > Nuanță/Saturație din meniu Pe ecran va apărea fereastra de setări Mutați glisorul Luminozitate la - și apoi creați o copie a fotografiei selectând Imagine > Duplicare din meniul principal Convertiți copia rezultată în modul alb-negru: Imagine > Mod > Tonuri de gri Adăugarea unei texturi Deschideți textura jpg și transferați-o într-o copie alb-negru a instantaneului cu instrumentul Film Va apărea automat pe un nou strat Acum, în meniul drop-down din partea de sus a panoului Straturi, marchem tipul de suprapunere Color Dodge pentru textură, după care lipim toate straturile împreună selectând Strat > Aplatizare imagine din meniu REVENIRE LA IMAGINEA PRINCIPALA Folosind același instrument Film, transferăm stratul alb-negru cu textura suprapusă în imaginea noastră principală De data aceasta, selectați tipul de suprapunere de excludere Pentru a face ochii, buzele și obrajii puțin mai strălucitori, utilizați instrumentul History Brush, setându-și Opacitatea la % Reduceți opacitatea instrumentului la % și lucrați la capac, păr, fundal, contururile mâinilor și feței DECOLORARE ȘI INVERTARE Deschideți fișierul texture jpg și alegeți Imagine > Ajustări > Inversare din meniu pentru a inversa imaginea După aceea, traducem textura inversată în modul alb-negru Deci, avem o textură complet nouă! Apropo, acesta este un truc util atunci când lucrați cu orice texturi: rezultatele suprapunerii texturilor originale și inversate sunt, de regulă, complet diferite RO G Imagine uyer stfect Yaru p?w Wrdow INTRODUCEREA O NOUA TEXTURA Alegeți Imagine > Mod > Culoare RCB din meniu Deschideți Color Balance din meniul Imagine > Ajustări și setați glisorul de sus la + și cel de jos la - Transferăm textura colorată rezultată în munca noastră și marchem tipul de suprapunere Soft Light pentru aceasta Acum deschideți panoul Istoric și faceți clic în stânga penultimei noastre acțiuni, plasând o imagine mică cu pensulă lângă el Prin reducerea opacității pensulei de istorie la %, ne „curățăm” imaginea, lăsând zgârieturi și un cadru în jurul marginilor Gata? Lipiți toate straturile împreună STADIU FINAL Cu panoul Canale deschis, faceți clic pe Creen pentru a vedea conținutul canalului verde Să încercăm să creștem contrastul imaginii din acest canal: alegeți Imagine > Ajustări > Luminozitate/Contrast din meniu și mutați glisorul Contrast la + Deci e mai interesant! Și în sfârșit, să lucrăm puțin cu Nivelurile (Imagine > Ajustări > Leveis), plecând de la propriile preferințe, pentru că nuanțele de culoare sunt o chestiune de gust De asemenea, dacă doriți, puteți utiliza filtrul Smart Sharpen, clarificând ușor imaginea Atelier foto Și acum, folosind exemplul unei texturi pictate (texture jpg pe disc), să încercăm să vedem cum să obținem un cadru interesant și un efect de pictură în acuarelă Redeschideți fotografia originală a fetei și texturați-o cu modul de amestecare Linear Dodge Ne înarmam cu instrumentul History Brush cu o opacitate de % și, după ce a făcut stratul cu fata activă, refacem ochii și detaliile cu o pensulă de diametru mic Vom procesa părul cu o perie mai largă Pentru a da lucrării un aspect finit, lipiți straturile împreună și selectați Imagine > Ajustări > Nuanță/Saturație din meniu Mutați glisorul Hue la + și Saturation la - Cu toate acestea, puteți seta absolut orice valoare de culoare și saturație - cel mai important, nu vă fie teamă să experimentați Atelier foto CREATIV Atelier foto MINUTE Începem să publicăm o serie de proiecte de artă în care vom imita stilul de pictură folosind Photoshop artiști celebri Vincent van Gogh a fost primul din linia maeștrilor Au existat mai multe repere în istoria Photoshop care au marcat progrese majore De exemplu, artiștii digitali au fost foarte mulțumiți de actualizarea recentă a motorului pensulei O colecție bogată de pensule și opțiuni uimitoare de personalizare dau viață nouă acestui pachet popular, făcându-l și mai atrăgător pentru persoanele creative Posibilitățile Photoshop vă permit nu numai să priviți lumea artei din exterior, ci și să vă cufundați complet în ea Și nu este deloc necesar să fii Van Gogh, să-i repete soarta dramatică sau să ai o viziune extraordinară asupra lumii din jurul tău pentru ca lumea artei să-și deschidă larg porțile pentru tine Pe parcursul mai multor numere, intenționăm să vă prezentăm lucrările unui număr de artiști remarcabili și să vă arătăm cum, folosind fotografiile potrivite și operand cu pricepere diverse instrumente în Photoshop, puteți crea lucrări grafice care imită stilul acestor genii într-un mod uimitor de asemănător Pentru început, am ales Noaptea înstelată extrem de emoționantă a lui Van Gogh Există două lucruri care trebuie evidențiate în acest tablou în mișcare: un abanos de rău augur și vârtejuri uriașe de stele, scrise cu astfel de lovituri de relief energetic, încât simțim literalmente energia ascunsă în ei Scopul nostru nu este să creăm o copie exactă a originalului - pentru aceasta putem pur și simplu să scanăm o reproducere din album Vrem să învățăm cum să imităm stilul maestrului, care include aceste linii dinamice și efecte în relief create de vopsea în ulei aplicată gros pe pânză Vom încerca să folosim întreaga putere a instrumentelor Photoshop pentru a combina mai multe fotografii sursă într-o singură compoziție Pentru a modifica dimensiunile, proporțiile și distorsiunea obiectelor, vom folosi instrumentul Free Transform De asemenea, o tabletă grafică Wacom va fi la îndemână acolo, datorită căreia loviturile de pensulă vor arăta mai realiste Apropo, selecția pensulelor și setarea parametrilor acestora ar trebui să primească cea mai mare atenție Și, în cele din urmă, folosim filtrul Efecte de iluminare pentru a oferi imaginii volum suplimentar și pentru a stabili relieful loviturilor Atelier foto Înainte de a ridica pensule, să pregătim o schiță auxiliară pe hârtie În primul rând, vă sfătuim să găsiți o reproducere de calitate a „Nopții înstelate” pe Internet - o căutare de imagini Google (http://images google com) face o treabă excelentă în această sarcină pentru Noaptea înstelată Van Gogh Alegeți imaginea cu cea mai mare rezoluție - și mici detalii Salvați găsirea ca fișier PSD și adăugați un nou strat deasupra fundalului Acum ia un creion Repsii cu diametrul de px și notează în setările pensulei Duritate - % Dacă doriți, puteți plasa o reproducere a imaginii lângă fișierul de lucru și puteți copia compoziția în timp ce o priviți Dar dacă nu există încredere în abilitățile artistice, puteți desena „pe hârtie de calc”: reduceți opacitatea stratului de schiță la % și trasați elementele de-a lungul conturului, începând cu obiecte mai mari și mai clar definite Pentru ca compoziția să nu piardă din volum, trebuie să umbriți zonele întunecate fără să le atingeți pe cele deschise Măriți grosimea creionului la de pixeli și reduceți opacitatea la %, după care procesăm silueta copacului și părțile întunecate ale cerului Poate că în acest stadiu, în loc de creion, este de preferat să lucrați cu o perie - Pensula După ce am terminat de pregătit schița, vom ascunde temporar stratul de jos pentru a evalua rezultatul muncii noastre SECRETELE ALEGEREI PERIEI Înainte de a începe să lucrați, este logic să vedeți cum lucrează artiștii adevărați și să adoptați unele dintre tehnicile lor De exemplu, este util să rețineți că picturile în ulei, acuarelele și chiar desenele în creion au mai multe straturi - artistul adaugă în mod constant noi culori și nuanțe care interacționează între ele și, de asemenea, elaborează treptat detaliile Pentru a imita stilul de pictură al lui Van Gogh, avem nevoie de o mulțime de pensule diferite Când vine vorba de imitație de pictură în ulei, cel mai important lucru este alegerea pensulelor potrivite Acum vom arăta ce pensule am ales COMPOZIȚIE ADÂNCIME Trebuie să avem grijă de profunzimea compoziției chiar înainte de a începe să „sculptăm” loviturile de relief ale vopselei După ce am finalizat mai multe mișcări îndrăznețe uniforme cu o pensulă, vom reduce diametrul acesteia și vom selecta un ton puțin mai întunecat T , cu care subliniem marginile curselor pe o parte -^> nu vor înceta imediat să fie incredibil de plate În același scop, am rezumat capetele unor linii cu o pensulă subțire albă CASE DE TRAGERE Pentru a mângâia contururile caselor, am folosit pensula Pastel Medium Tip din setul Dry Media Brushes Totuși, aproape orice pensulă din acest set s-ar potrivi aici, precum și perii „de ulei” cu diametru mic (au cuvântul OH în numele lor) Am luat o mostră de culoare din reproducerea originală Frotiuri Grosimea, lungimea și densitatea curselor pe diferite zonele imaginii sunt diferite Cel mai adesea am lucrat cu pensula Waxy Crayon din setul Dry Media Brushes Pentru aceasta, în blocul Texture din panoul Pensule, am bifat caseta de selectare Texture Each Tip și am specificat următorii parametri: Adâncime %, Adâncime minimă %, Adâncime Jìtter EU STELE Aceste stele uriașe de pe cer, le-am pictat într-o mișcare circulară a pensulei Lucrarea pe fiecare stea ar trebui să meargă de la centru la marginea cercului, iar mișcările își schimbă treptat culoarea galben spre dominant NOTĂ: Van Gogh a putut să vândă doar un tablou în întreaga sa viață, ? Atelier foto Găsirea unei fotografii care să se potrivească exact cu compoziția unui tablou Van Gogh este pur și simplu nerealist, așa că în munca noastră vom folosi mai multe fotografii Deschideți toate imaginile de pe CD-ul „Photo Workshop” și plasați-le într-un nou fișier auxiliar în diferite straturi, amintindu-vă să dați nume adecvate straturilor Vom desena câteva fragmente din „pânza” noastră de la zero, în timp ce altele vor fi făcute pe baza unor imagini gata făcute Așadar, începem cu case - selectați-le cu orice instrument pe imaginea goală și trageți-le în lucrarea principală Puteți comuta între straturi fără panoul Straturi: Pentru a face acest lucru, luați instrumentul Mutare (tasta V) și faceți clic dreapta pe fereastra de lucru pentru a deschide meniul contextual, care va lista toate straturile care nu sunt ascunse în acest fișier punct în fișier, inclusiv cele transparente - trebuie doar să îl selectați pe cel de care aveți nevoie Un fragment selectat într-un fișier poate fi transferat în altul în două moduri: fie utilizând operațiuni de copiere și inserare (Ctrl + C și apoi Ctrl + V), fie prin simpla glisare între ferestre cu instrumentul Mutare După aceea, alegând din meniul Editare > Transformare > Scalare, ajustăm dimensiunea obiectelor inserate în conformitate cu schița Nu este necesară o precizie specială aici, deoarece vom picta în continuare fotografiile cu o pensulă Copiați o fotografie a unui copac dintr-un fișier cu spații libere într-un fișier de lucru Redimensionați copacul astfel încât să acopere complet zona dorită de pe schiță Încărcați selecția de la pasul alegând Select > Load Sélection din meniu și selectând canalul Tree Sélection din lista de canale Inversați selecția (Selectare > Invers), estompați-o cu funcția Selectare > Pene cu o rază de , px și apăsați tasta Ștergere În stratul cu copacul ar trebui să rămână doar acea parte a acestuia, care corespunde clar contururilor văzute de Van Gogh Din cauza copacului posomorât din prim plan, peisajul pare oarecum de rău augur Silueta lui joacă un rol important în compoziția imaginii și, prin urmare, trebuie copiată cât mai exact posibil Cu bagheta magică, selectați arborele pentru reproducere și înmuiați colțurile selecției selectând Selectare > Modificare > Netezire cu o rază Sampie de px în meniu Selecția rezultată este probabil să includă elemente străine - eliminați-le din selecția selectată zonă cu instrumentul Lasso în timp ce țineți apăsată tasta Alt Este timpul să luăm peria Proiectul nostru va avea mai multe straturi "pictorice" - în această etapă adăugăm primul dintre ele La alegerea culorilor, vom apela la o reproducere a picturii Să începem de la cer, lucrând metodic prin toate secțiunile sale Vom încerca pentru a lucra cu o perie ușor și liber Acum, folosind același instrument Lasso, trageți selecția în fișierul nostru de lucru (în acest fel nu vom transfera arborele în sine, ci doar conturul selecției) Dacă dimensiunea selecției nu se potrivește cu locul în care este dat în schiță, aceasta poate fi corectată folosind funcția Selectare > Transformare selecție După scalare, salvați selecția ca Tree Sélection alegând Select > Save Sélection din meniu Pe măsură ce lucrarea avansează, selectăm din ce în ce mai multe nuanțe închise de albastru pe panoul Culoare, verificând locația secțiunilor corespunzătoare de pe reproducere Când cerul este terminat, în fereastra Color Picker vom selecta o culoare galbenă și vom repeta procesul - vom începe cu culori pastelate, trecând treptat la altele mai saturate METODĂ ALTERNATIVĂ PENTRU SIMULAREA FRUZIILOR Am folosit un canal alfa pentru a crea relieful loviturilor de pensulă la pasul , dar dacă nu vă place cu adevărat această opțiune, atunci există o altă modalitate La proiectul de lucru, care are deja un strat cu o reproducere a imaginii, adăugați un nou strat de umplere Layer> New Fili Layer> model În fereastra de setări, specificați Mod > Suprapunere Apoi adăugăm un alt strat umplut cu alb - acesta va acționa ca o pânză și îl vom ascunde pentru moment Apoi deasupra acestor straturi adăugăm încă unul - un strat pentru desen Să verificăm: ar trebui să obținem patru straturi: un strat de reproducere, un strat de umplere cu un tip de suprapunere Suprapunere, un strat alb ascuns și un strat complet gol creat ultimul Luați instrumentul Smudge, în panoul de setări, bifați: Mode - Normat Strength - %, bifați caseta de lângă Sample All Layers și eliminați-o din Finger Painting Vom recrea capodopera lui Van Gogh în stratul de desen Pentru a da cuvântul lovituri în relief, adăugați o copie a stratului desenat, faceți-l alb-negru selectând Imagine > Ajustări > Desaturare în meniu, utilizați filtrul Filtru > Stilizare : Embossați și schimbați tipul de suprapunere al acestui strat de la Normal la Suprapunere Atelier foto Filtre Photoshop pentru a simula o pictură în ulei în stil Van Gogh Fișier Edn imagine layen Selectați View Window Heip Vom începe să lucrăm la imitarea stilului Van Gogh cu filtrele Palette Knife, Twirl și Paint Daubs Vă recomandăm să alegeți independent parametrii pentru setările lor, folosind sfaturile noastre doar ca o foaie de cheat Așadar, în primul rând, am configurat filtrul Fi Iter > Artistic > Palette Knife cu următorii parametri: Stroke Size - , Stroke Detail - , Softness - Vom aplica filtrul Twirl din grupul Distort la secțiuni individuale ale imaginii, selectate anterior cu instrumentul Marquée Pentru a face manifestarea efectului mai vizuală, încercăm să surprindem marginile obiectelor din selecție Să facem ca unghiul de răsucire să fie egal cu ° Când selectați noi zone pentru procesare, cel mai convenabil este să apelați ultimul filtru utilizat cu aceiași parametri folosind combinația de taste Ctrl + F Prin deschiderea ferestrei de filtru Filtru > Artistic > Paint Daubs, să încercăm să introducem următorul set de parametri atunci când îl configurați: Brush Size - , Sharpness - , Brush Type - Wide Blurry Să schimbăm scara ferestrei de previzualizare la % pentru a vedea mai clar modificările dorite Selectăm intensitatea după gustul tău Acum ne înarmam cu instrumentul Perie Facem clic pe pictograma pensulă din panoul de setări pensule și selectăm Pensule în meniul care apare, după care selectăm elementul Texture with Brush din partea de jos a listei de defilare Setați tipul de amestecare al pensulei la Multiply în setările sale, apoi deschideți panoul Pensule și activați opțiunea Wet Edges acolo Van Gogh a descris strălucirea stelelor sub formă de cercuri concentrice punctate Pentru a simula această tehnică, va trebui să procesăm fiecare stea separat Desenați un cerc în jurul acestuia cu instrumentul Eliptic Marquée, țineți apăsată tasta Shift, apoi comutați la modul Quick Mask (tasta Q) și aplicați Filtru > Distorsionare > filtru de sticlă cu Textura - Frosted, Distorsion - , Smoothness - iar parametrii de scalare nu mai mult de % Continuăm să colorăm fișierul de lucru, verificând în mod regulat reproducerea Unul dintre momentele definitorii ale stilului lui Van Gogh este numeroasele linii care se disting clar din care este construită imaginea După ce ați ales o culoare de lucru, treceți peste întreaga imagine, acoperind zonele corespunzătoare cu linii După aceea, schimbați tipul de suprapunere a pensulei la Întunecare în setări și întunecați ușor capetele cursurilor tocmai făcute - acest lucru va oferi lucrării mai multă profunzime Un alt semn al stilului lui Van Gogh este direcția loviturilor Există mișcare în picturile maestrului, deoarece toate loviturile formează un fel de fluxuri, „curgând” într-o singură direcție Vom încerca să ținem cont de acest lucru atunci când lucrăm la proiect și să ne uităm la reproducere mai des Încă un lucru: artistul face unele lovituri scurte, în timp ce altele lungi și întortocheate După ce cerul este vopsit, ne întoarcem la lucru cu stelele Remarcăm că și aici Van Gogh are iluzia mișcării creată de direcția curselor care merg din centru într-o spirală Centrul stelei este de obicei scris în mai multe nuanțe ale unei culori dominante, iar liniile altor culori se găsesc din ce în ce mai aproape de marginile sale Atelier foto Deci, tot ce ne mai rămâne este copacul Aici loviturile ar trebui să fie mai lungi, dar nu la fel de intense ca în restul picturii Vom lua o mostră de culoare din reproducere Este mai bine să începeți să colorați un copac cu deschideri verzi, trecând treptat la maro și negru În această zonă, pictura originală nu este atât de multistratificată, iar loviturile în sine nu au nevoie de eyeliner de-a lungul granițelor Să luăm o scurtă pauză în muncă, pentru ca atunci când ne întoarcem la ea, să o privim cu o privire mai proaspătă Totul e bine? Apoi continuăm să acoperim cu atenție spațiul imaginii cu lovituri Ne uităm la direcția liniilor și culoarea lor în reproducere Când lucrăm cu o tabletă grafică Wacom, variam unghiul stiloului și forța de apăsare a acestuia În ultima etapă, vom rezolva în sfârșit ameliorarea accidentelor vasculare cerebrale Stilul lui Van Gogh este recunoscut datorită liniilor caracteristice - dacă nu reușesc să imite, atunci lucrarea va părea nereușită Din fericire, aceste linii sunt atât de reliefate și tangibile încât nu este dificil să le studiezi cu atenție Mișcările netede, incerte ale pensulei, care formează curbe expresive și bucle sunt chintesența succesului Instrumentul ideal pentru a lucra la acest proiect ar fi o tabletă stilou Wacom, dar dacă nu ai una, te poți descurca cu mouse-ul după puțină practică VIAȚA LUI VAN GOGH Note despre biografia geniului olandez Autoport; Nu nstidi Toulouse Lautrec atelier foto eu mO cbeta si prost ІSTGANST?A“G Lucrările a și e ale lui Van Goo sunt toate atribuite impresionismului, dar trebuie ^ reținut că această tendință, care a apărut din impresia volumului și apoi a intrat într-o luptă cu acesta, are un cadru și limite stilistice mult mai larg ; wT Vincent Ba o ol, sub influența impresionismului, era încă tânăr, dar s-a mutat la Paris în , s-a îndepărtat cu succes de gândirea naturalistă a impresioniștilor și s-a cufundat în experimente cu toate posibilitățile expresive Pe roid, există destul de mult timp, iar maestrul vă va elabora stilul recunoscut: vârtejuri de energie largi Dând lovituri Vachgog a lucrat foarte fructuos în perioada, între crize de boală mintală - se știe că în doar luni a descris peste de posturi Pe de altă parte, cucerirea bolii și disputa cu Gauguin a eșuat binecunoscutul episod al urechii tăiate b Un an mai târziu, Yang Guo face un fund să se împuște cu un pistol - diferența se dovedește a fi moartea, iar în două zile artistul moare În timpul vieții sale la Paris, Van Gogh a întâlnit alți artiști ale căror nume sunt indisolubil legate de epoca impresionismului - Go, enom De și Toulouse-χ Lautrec Și, deși munca acestor tehnici este similară istoric între ele, ele nu sunt mai puțin unite de o abatere ideologică comună de la realismul naturalist atât la idei, cât și la emoții UVa ora această idee a fost întruchipată tocmai în loviturile lui de putere și M aproape repetate în mod repetat El Măiestrie în crearea iluziei de lumină și uciderea spațiului adăugând doar câteva mișcări pe un fundal întunecat În cele din urmă, procesăm stratul cu imaginea principală cu filtrul Filter > Render > Lighting Effects Setați tipul sursei la Light Type - Direcțional, apoi mutați sursa în fereastra de previzualizare, ajustând intensitatea efectului În lista Texture Channel, selectați canalul alfa, setați parametrul Height la și marcați valorile parametrilor Gloss, Material și Exosure ca Faceți clic pe OK și admirați lucrarea terminată! TSVETIK-SEMITSVETIK Florile sunt subiecte grozave pentru fotografie Cum să simulați efectul de focalizare moale și să creați un poster din fotografii cu flori de Ken Storch Atelier foto a cules flori este o plăcere În primul rând, sunt frumoase În al doilea rând, pot poza atât timp cât doresc În al treilea rând, sunt întotdeauna îmbrăcați, gata să tragă și nu cer niciodată o taxă! Camerele digitale moderne sunt adesea echipate cu lentile, potrivit pentru fotografierea obiectelor mici la distanță apropiată Lentilele macro sunt disponibile pentru camerele SLR digitale, în timp ce camerele non-reflex mai ieftine au această caracteristică încorporată încă de la început O caracteristică uimitoare a camerelor digitale moderne este că adâncimea câmpului în modul macro fotografierea este neglijabilă, ceea ce conferă un talent deosebit fotografiilor macro Cu toate acestea, claritatea în zona focală este mai mare decât cea a camerelor cu film Deci, uneori, nu este un păcat să folosești Photoshop pentru a înmuia imaginea Așadar, astăzi vom vorbi despre cum să creați un poster colorat și să simulăm efectul de „focalizare moale” EXPERTUL NOSTRU Ken Storch Adresa internet: www kenstorch com Atelier foto ¡>> Miracol florilor Creșterea unei grădini digitale de flori Í Am fotografiat aceste flori pe un fundal uniform de nuanță pastelată și fără inutil Detalii Apoi, folosind Photoshop, am înmuiat imaginea și am adăugat o strălucire digitală, menținând în același timp claritatea ridicată În cele din urmă, am combinat câteva dintre fotografii într-un colaj drăguț INSTRUMENTE FOLOSITE PENTRU A FACE MUNCĂ MICI Trucuri Instrumentul Transformare este folosit pentru a remodela, a redimensiona, a roti și a oglindi unul sau mai multe straturi legate În plus, Transform vă ajută să faceți dimensiunile obiectelor mai proporționale Instrumentul funcționează cu orice strat activ (cu excepția Fundalului) Pentru a începe, alegeți Editare > Transformare gratuită din meniu După aceea, va apărea un cadru cu opt markere, cu care puteți lucra cu un obiect pe un strat sau cu mai multe obiecte în straturi legate între ele Dacă trageți oricare dintre mânerele de colț, dimensiunea cadrului se va modifica Țineți apăsat Shift pentru a menține proporțiile obiectului Pentru a apela meniul contextual al instrumentului, faceți clic dreapta în interiorul cadrului sau faceți clic stânga oriunde, dar țineți deja apăsată tasta Etri INSTRUMENTE DE PERSONALIZARE Fiecare instrument are propriile setări în panoul corespunzător din partea de sus a ferestrei Ar trebui să vă obișnuiți să verificați aceste setări - în special setările pentru instrumentul My "Auto Select Layer" Implicit, panoul de setări este în partea de sus, dar îi puteți schimba poziția dacă doriți TASTE rapide Deși Photoshop are un set standard de comenzi rapide de la tastatură, vă puteți crea și propria dvs Pentru a face acest lucru, aveți nevoie de elementul de meniu Editare > Preferințe > Tastaturi Shoitcuts Această listă de orașe fierbinți din Gavish și du-te la Pentru a afla tasta rapidă ■■■ a unui instrument, deplasați cursorul mouse-ului peste pictograma acesteia din bara de instrumente Comenzile de bază pot fi găsite, de exemplu, la http: /v ww bti rupcbhc/hot-hys-photoshop php Atelier foto Tehnica „soft focus” Simularea efectului „soft focus” cu niveluri, filtre și tipuri de suprapunere FACEȚI O COPIE A STRATULUI DE FUNDAL Deschideți fișierul Orange Petals jpg și creați o copie a stratului de fundal alegând Strat > Strat duplicat din meniu Nu vom face nicio modificare la stratul de fundal, dar îl vom păstra așa cum este După aceea, denumim noul strat Background Leveled, astfel încât să fie clar ce modificări i-au fost făcute ILUMINAREA TONURILOR MEDIE Acum selectați din meniul Imagine > Ajustări > Leveis, faceți clic pe glisorul gri de sub histogramă (acesta este responsabil pentru tonurile medii) și, fără a elibera butonul mouse-ului, mutați glisorul spre stânga pentru a face tonurile medii mai ușoare Ne-am stabilit pe poziția - la această valoare, schimbările vor fi moderate SCHIMBAREA TONURILOR LUMINE Efectul de soft focus funcționează cel mai bine pe imaginile mai ușoare, așa că pentru a obține cel mai bun rezultat, mutați glisorul alb responsabil de evidențieri puțin spre stânga De data aceasta ne-am stabilit pe o valoare de Pentru a aplica modificările, faceți clic pe OK estomparea copiei Creați o copie a stratului procesat și numiți-o Background Leveled Blurred Acum alegeți din meniul Filter > Blur > Gaussian Blur Deoarece avem nevoie de o imagine foarte neclară, mutăm glisorul astfel încât marginile obiectelor să se estompeze și micile detalii să dispară - de exemplu, la o valoare de Faceți clic pe OK SCHIMBAREA TIPULUI DE ACOPERARE Stratul încețoșat la nivel de fundal se află în panoul Straturi din partea de sus a listei Schimbați tipul de amestec Normal la Lighten pentru acesta - programul va compara automat pixelii din acest strat cu pixelii din stratul de sub acesta și va lăsa vizibile doar zonele mai deschise Ca rezultat, se va obține efectul de „focalizare moale” INTRODUCEREA STRATULUI DE AJUSTARE Pentru a îmbunătăți efectul, creați un strat de ajustare alegând Strat > Strat nou de ajustare > Nuanță/Saturație Mutați glisorul Saturație către culori mai saturate Setăm Saturația la + și lăsăm parametrii Nuanță și Luminozitate neschimbați Puteți experimenta cu alte setări dacă doriți SALVAȚI ȘI CREAȚI O COPIE Imaginea arată deja bine, așa că vă recomandăm să vă salvați munca în această etapă și să dați fișierului un nume adecvat Deci, creăm o copie a imaginii alegând Imagine > Duplicare din meniu și dând fișierului un nou nume Închidem originalul salvat - apoi vom lucra cu o copie COMBINA SI INCADRA Îmbinați straturile alegând Strat > Aplatizare imagine din meniu Selectăm partea cea mai interesantă a imaginii Pentru a face acest lucru, utilizați instrumentul Crop, care se află pe bara de instrumente și este, de asemenea, activat prin apăsarea tastei C După ce cadrul este gata, apăsați tasta Enter Vom reveni la această imagine mai târziu VARIAȚIE PE O TEMĂ Să încercăm să schimbăm puțin tehnica de prelucrare Deschideți fișierul Yellow Flower de pe disc, creați o copie a stratului de fundal și selectați Imagine > Ajustări > Curbe din meniu Țineți apăsat Ctrl și faceți clic pe o zonă ușoară a imaginii, pe care am dori să o facem și mai ușoară pentru a simula efectul de „focalizare moale” Va apărea un punct pe diagonală Atelier foto Bazele posterului Creați un document nou, porniți grila pentru o plasare ușoară a imaginilor și trageți și plasați imaginile în document 'ft'ïï ig LUCRĂM CU CURBA Pentru a face fotografia mai luminoasă, trebuie să ridicați punctul apărut cu mouse-ul și să îl trageți în sus De asemenea, în loc să manipulați mouse-ul, puteți folosi săgețile sus și jos de pe tastatură Deplasând punctul de pe curbă în sus, monitorizăm netezimea curbei: curba nu trebuie să devină plată în niciuna dintre secțiunile sale I Şi bv ich, MkI L- w CREAREA UNUI DOCUMENT NOU Creați un fișier nou: Fișier > Nou Am ales dimensiunea A din meniul derulant, dar puteți specifica orice altă dimensiune Am venit cu următorul nume: A-Summeris-Day Din moment ce noastre colajul este orizontal, rotiți documentul cu °: Imagine > Rotire > CW CLICK ȘI TRAGERE Activați fereastra cu imaginea Orange Petals făcând clic pe ea cu mouse-ul Trageți stratul de flori din panoul Straturi în fereastra viitorului colaj A-Summerisjíay Când cadrul acestui fișier își schimbă culoarea, puteți elibera stratul de flori - acesta va apărea într-un nou strat Fișierul Orange Petals poate fi inchide fara a salva ȘI DIN NOU BLUR Creați o copie a stratului luminat și estompați-l cu filtrul Gaussian BLur (în meniu: Filter > BLur) De data aceasta am setat o valoare de estompare puțin mai mică - Așa cum am făcut înainte, schimbați tipul de amestec al acestui strat de la Normal la Lighten Scăzând opacitatea stratului, puteți atenua puțin efectul rezultat LINK LA GRILĂ Pentru comoditatea de a aranja imaginile, porniți grila selectând Vizualizare > Afișare > Grilă din meniu și setați „lipirea” de riglele grilei: Vizualizare > Snap To > Grid Photoshop va crea în partea de sus document, o grilă care nu va fi vizibilă la imprimare, dar care vă va face munca mai precisă Pentru a ascunde grila, trebuie doar să apăsați pe Otri + H MUTAREA UNUI STRAT Faceți clic pe Instrumentul de mutare (V) și bifați caseta de selectare Auto Select din setările sale Strat (vezi coloana „Trucuri”) Acum faceți clic pe imaginea Orange Petals din fereastra posterului și, ținând apăsat butonul mouse-ului, plasați-o așa cum ne place - în colțul din stânga sus, puțin distanțat bere de la margine ÎNCADRAȚI ȘI REPEȚI Decupați centrul imaginii cu instrumentul Decupare Extindeți ușor cadrul mutând cursorul la unul dintre marcatorii de colț (va apărea o săgeată cu două fețe) Prelucram dupa principiile descrise mai sus, toate pozele care trebuie incluse in colaj Și nu uitați să salvați rezultatul intermediar, așa cum am făcut la pasul PERSONALIZAREA GRILULUI Puteți personaliza vizualizarea grilei alegând Editare > Preferințe > Ghiduri, Grilă și Secțiuni din meniu Am setat culoarea grilei magenta, tipul liniei întrerupte Linii, pas de mm și celule per celulă De obicei plasă ajustat în funcție de dimensiunea imaginii și de culorile predominante în ea Photoshop salvează aceste setări COMPUNEREA STRATURILOR Transferăm toate fotografiile pregătite pe viitorul poster și le compunem mutându-le cu instrumentul Film Închidem fișierele sursă fără a salva Combinația de fotografii verticale și orizontale face posterul mai interesant Este în regulă dacă nu se potrivesc perfect împreună Atelier foto Finisaje Terminarea aspectului, adăugarea unui titlu, utilizarea stilurilor de straturi creează o umbră și dau efectul de volum SCHIMBA FORMA SI DIMENSIUNEA Cu Free Transform, puteți redimensiona imaginile și le puteți încadra în grilă Este posibil să existe o oarecare distorsiune din cauza redimensionării, dar nu va strica deloc efectul de „focalizare moale” Așadar, apăsați Enter dacă totul este bine sau Esc pentru a anula modificările și încercați din nou SCHIMBAREA SCARELOR Pentru a schimba scara imaginii, este convenabil să utilizați tastele rapide: apăsarea simultană a Etri și a semnului „+” măresc scara, iar Etri și semnul „-” o scad Apăsați tasta Notă pentru a vă deplasa în colțul din stânga sus al posterului - pentru pasul următor va trebui să vedem întregul strat Orange PetaLs UMBRA ȘI ILUMINĂ DE SPAZ Alegeți din meniul Layer > Layer Style > Drop Shadow Desemnăm unghiul de incidență al luminii - ° și marchem Use Global Light Pentru un poster de dimensiune A , utilizați următoarele valori: Distance , Spread , Size Acum să lucrăm la Inner Glow: în fereastra Technique, bifați Softer, în secțiunea Sursă, găsiți Edge, introduceți pentru Choke și pentru Mărimea Apăsăm OK STILUL STRATURILOR ȘI STRATURILE AFERATE Alegeți din meniul Strat > Stil strat > Copiere stil strat Acum trebuie să „fixați” straturile Pentru a face acest lucru, în panoul Straturi, faceți clic pe pătratul dintre pictograma cu ochiul și miniatura stratului de lângă fiecare dintre straturi, cu excepția stratului Fundal, ca urmare, va apărea o miniatură a lanțului ADAUGĂ UN NUME Luați instrumentul Tur orizontal Pe panoul Caracter, selectăm tipul și dimensiunea fontului, după care facem clic pe pătratul colorat, iar apoi pe secțiunea imaginii cu culoarea dorită Apăsăm OK Acum introducem numele posterului și confirmăm modificările făcute apăsând tasta Enter APLICĂ STIL Acum vom activa pe rând fiecare dintre straturile legate și îi vom aplica efectul deja creat: Layer > Layer Style > Paste Layer Style Ca rezultat, toate imaginile vor fi ușor ridicate deasupra fundalului și fiecare va emite o strălucire Acest lucru va crea un sentiment de profunzime în imagine și va îmbunătăți efectul de focalizare moale APLICAREA UNUI STIL UNEI Etichete Selectați opțiunea de meniu Strat > Stil strat > Drop Shadow și marcați următorii parametri: Distanță - , Spread - , Size - Apoi mergeți la În peg Glow: introduceți o valoare de pentru Choke și pentru Size Literele au devenit voluminoase, dar, în același timp, inscripția nu pare voluminoasă Am setat dimensiunea fontului la , dar puteți specifica orice altă valoare STRAT DE AJUSTARE În panoul Straturi, activați stratul superior și alegeți Strat > Strat nou de ajustare > Nuanță/Saturație din meniu Modificările ulterioare vor afecta toate straturile de sub acesta Am făcut culorile mai saturate prin creșterea Saturației la + și am întunecat puțin imaginea, inclusiv umbra exterioară, prin scăderea Luminozității la - EA Image Leyer Select Hter Vtew Window Nave ȚȚ) 'î 'BookAnequ |R J, jJ æRpi »a|sh»p ! Jti SALVAȚI ȘI Îmbinați STRATURILE Este timpul să salvați fișierul cu toate straturile selectând Fișier > Salvare ca din meniu (dacă doriți să schimbați ceva mai târziu, puteți reveni oricând la el) Acum efectuăm operația Image> Duplicate pentru a crea o copie și lipim toate straturile împreună: Layer> Flatten Image Lucrarea este terminată, puteți pregăti fișierul pentru imprimare! Atelier foto ÎNTREBĂRI Aveți probleme cu procesarea imaginilor? Expertul nostru este gata să răspundă la orice întrebări despre fotografia digitală TRIMITE ÎNTREBĂRILE LA: TECHNIQUE@DPCAMERA RU În Photoshop, vă puteți aminti mai multe opțiuni pentru setările mediului de lucru și puteți comuta rapid între ele în funcție de sarcinile curente Photoshop comunal Avem în biroul nostru un computer separat, mai rapid, pe care toată lumea îl folosește pentru a procesa imagini Problema este că toată lumea tinde să-mi configureze spațiul de lucru în Photoshop după gustul meu, așa că înainte de a începe, trebuie mai întâi să elimin panourile inutile și să le deschid/aranjez pe cele de care am nevoie Există vreo modalitate de a optimiza configurarea interfeței? Nikita Leskov A Unul dintre avantajele majore ale Photoshop este capacitatea de a-și personaliza în mod flexibil interfața la nevoile oricărui utilizator Când lansați pentru prima dată programul, mai multe panouri se aliniază în partea dreaptă a ecranului, de la panoul Navigator la panoul Straturi Dar multe persoane nu folosesc panoul Navigator, preferând instrumentul Zoom sau zoom cu tastele Ciri + „+“ și etri + În acest caz, este mai bine să închideți panoul Navigator, astfel încât să nu ocupe spațiu prețios pe ecran, iar data viitoare când porniți Photoshop, acesta se va deschide deja nu va fi După ce vă dați seama setul de panouri de care aveți nevoie și le aranjați convenabil pe ecran, salvați această configurație alegând din meniu Fereastră > Spațiu de lucru > Salvare spațiu de lucru și atribuind un nume prietenos fișierului nume, cum ar fi Nikita Workspace În fereastra *Bay Workspace, puteți verifica câmpul Comenzi rapide de la tastatură, iar apoi comenzile rapide de la tastatură pe care le-ați atribuit elementelor de meniu și funcțiilor de care aveți nevoie vor fi scrise în fișierul de configurare Data viitoare când deschideți Photoshop, tot ce trebuie să faceți este să alegeți din meniu Fereastră > Spațiu de lucru > Spațiu de lucru Nikita pentru a încărca spațiul de lucru familiar Arată-le colegilor tăi această tehnică și nimeni nu se va plânge că folosiți cu toții aceeași copie a Photoshop Noi caracteristici CS Am decis să trec la CS și imediat după instalarea programului în fereastra de pornire m-am uitat la linkurile Funcții noi dintr-o privire și Caracteristici noi Cu toate acestea, mi se pare că aceste fișiere nu listează toate caracteristicile noi ale acestei versiuni De unde pot obține cea mai detaliată listă a tuturor noilor SECRETELE UNeltelor MENIU SECRETE Dacă faceți o selecție într-un fișier și apoi începeți să trageți un obiect dintr-un alt fișier în el în timp ce țineți apăsată tasta Shift, acesta va fi plasat automat în centrul selecției Un rezultat similar se obține atunci când copiați un element dintr-un fișier (Ctrl + C) și lipiți în altul (Ctrl + V) Lasso magnetic Funcții în context Pentru a selecta obiecte contrastante de formă complexă, cel mai convenabil este să utilizați instrumentul Magne ic Lass - trebuie doar să îl cântăriți de-a lungul marginii obiectului și creează automat conturul dorit cu curenții nodali Dacă cealaltă mână și instrumentul setează curentul curent , îl puteți șterge imediat apăsând tasta Backspace, apoi treceți din nou „lassoul” peste setarea problemei ¥]t După ce ați selectat orice instrument de pe panou, faceți clic dreapta în spațiul de lucru - iar pe ecran va apărea un meniu cu comenzi rapide, care conține funcțiile care sunt cele mai necesare atunci când lucrați cu acest instrument Aceste meniuri vă pot economisi mult timp, deoarece listele de articole nu trebuie să fie căutate într-un sistem de meniu principal mai complex Atelier foto Conservare Salvați Salvează ca Spune un țipăt Reveni Pista de luptători Am experimentat cu filtrul Cloud pentru a obține trasee realiste ale avioanelor de luptă pe cer Dar rezultatele sunt cumva „aplatizate” Este posibil să dai cumva mai mult volum acestor „cozi”? Constantin Reutov Meniul multicolor din CS vă permite să vizualizați rapid toate elementele noi marșuri, ca să nu piardă din vedere lucrurile utile? Filip Syrovsky A Descărcați fereastra > Spațiul de lucru > Noutăți în spațiul de lucru CS Toate elementele noi de meniu vor fi marcate cu un fundal albastru, ceea ce va facilita foarte mult căutarea și explorarea noilor funcții în CS În plus, dezvoltatorii CS au pregătit mai multe colorări de meniu, în care comenzile sunt evidențiate în diferite culori, grupate după funcționalități: Automatizare, Web Design, Pictură și Retușare și așa mai departe - toate sunt situate în meniul Fereastră > Spațiu de lucru Apropo, dacă doriți, puteți seta independent culoarea de fundal pentru orice element de meniu Deschideți fereastra Fereastra > Spațiu de lucru > Comenzi rapide și meniuri de la tastatură, selectați elementul de meniu dorit și în coloana Culoare selectați culoarea corespunzătoare din listă Configurarea comenzilor de la tastatură Folosesc Photoshop de mulți ani și știu cât de rapide îmi fac munca comenzilor de la tastatură Ce este nou despre asta în cea mai recentă versiune a programului? Nina Kolesova R Într-adevăr, comenzile de la tastatură accelerează și facilitează foarte mult fluxul de lucru: este mult mai ușor să apăsați tasta F decât să eliminați cursorul din spațiul de lucru și să selectați Fereastră > Straturi în arborele de meniu Și când panoul Straturi nu mai este necesar, acesta poate fi îndepărtat din vedere apăsând din nou aceeași tastă F Cu toate acestea, după cum probabil ați observat, nu fiecare element de meniu are o scurtătură corespunzătoare de la tastatură De exemplu, nu există nicio comandă rapidă de la tastatură care să deschidă fereastra Luminozitate/Contrast Utilizatorii versiunilor mai vechi de Photoshop ramane doar sa te impaci cu aceasta stare de lucruri si de fiecare data cand mergi in cautarea articolului de care ai nevoie in meniu Dar proprietarii ultimelor două versiuni - CS și CS - pot în mod independent Astfel de urme apar pe cer atunci când evacuarea fierbinte de la turbinele avioanelor cu reacție interacționează cu particulele atmosferice mai reci Puteți simula acest efect aplicând mai multe filtre Filter Clouds Represent Acesta este un bun punct de plecare, dar pentru a face cozile cu adevărat voluminoase, avem nevoie de instrumentul Bloat Nu ai auzit de acesta? Acum vă vom spune „COADA” GOL Folosind instrumentul Lasso cu Pene - px, desenați într-un nou strat o vedere aproximativă a „cozii”, care a rămas după zborul luptătorului Aplică-i un filtru monocrom Filtru> Redare> Nori, apoi eliminați selecția prin apăsând Ctrl + D SFATURI SECRETELE FILTRELOR Ce e ce? Controlul zgomotului DĂ VOLUM Deschideți fereastra Filer> Liquify și găsiți instrumentul Bloat în coloana din stânga (poate fi apelat și apăsând tasta B) În setările din dreapta, reduceți Densitatea pensulei la Acum, cu câteva clicuri, vom deforma norul, încercând să obținem efectul tridimensional dorit Dacă nu sunteți sigur de scopul vreunei pictograme sau instrument, treceți cu mouse-ul peste el și așteptați o secundă - va apărea un indiciu explicativ pe ecran Când te pricepi la Photoshop, sfaturile pot fi dezactivate prin meniul Editare > Preferințe > General (opțiunea Afișează sfaturi pentru instrumente) Când fotografiați la un nivel de sensibilitate ridicat ( ), există întotdeauna un risc de zgomot în imagine, care devine deosebit de vizibil în zonele întunecate uniforme ale fotografiei Selectați zona problematică cu Mudst Wand, apoi procesați-o cu filtrul Fi Iter > Noise > Median pentru a netezi vibrația vizibilă a pixelilor individuali STRATURILE DE APARAREA Setați tipul de suprapunere pentru stratul rezultat Luminozitate pentru a face „coada” desenată să pară mai aerisită și tulbure Un efect și mai realist poate fi obținut prin adăugarea unei copii a acestui strat în proiect și setarea tipului de amestec la Ecran Atelier foto Anulare Izolați obiectele colorate Care este cel mai bun mod de a evidenția și izola un obiect de o anumită culoare? Vreau să procesez fotografia în așa fel încât doar rochia modelului să păstreze culoarea, iar restul cadrului să devină monocrom Evgenia Lebedeva De fapt, în Photoshop, aceeași problemă poate fi aproape întotdeauna rezolvată în mai multe moduri Puteți construi o divizie folosind Bagheta Magică „bagheta magică”, adăugând secțiuni la ea în timp ce țineți apăsată tasta Shift, sau puteți folosi funcția Co sau Range, în opinia noastră, aceasta este o modalitate mai eficientă și mai perfectă DUPLICA UN STRAT Ca întotdeauna, înainte de lucrarea stacojie, creăm o copie a stratului de lucru pentru a avea o plasă de siguranță în caz de defecțiune Deschideți fereastra Selectare > Gamă de culori, selectați pipeta din ea și faceți clic pe partea din imagine pe care dorim să o selectăm Toți pixelii deschiderilor similare din imagine vor fi selectați în selecție - vor fi marcați cu pariu în fereastra de previzualizare SETARE EVIDENȚIA Acum, cu glisorul Fuzziness, selectăm o astfel de răspândire culorile selectate astfel încât obiectul de care avem nevoie lol întreg Apoi comutați opțiunea Vizualizare secțiune la Modul în tonuri de gri pentru a vedea mai bine zonele evidențiate din imaginea originală Pentru a adăuga noi culori la selecție sau eliminând cele inutile, puteți folosi și etichete cu semne , plus „și minus” INVERSIUNE Selecția obiectului este completă? Ok, dă clic DESPRE Apoi inversăm selecția (Se ect> Inve se) și desaturam restul imaginii alegând Imagine > Ajustări > Desato ate din meniu Anula pas inainte Faceți un pas înapoi Decolorare atribuiți comenzi rapide de la tastatură oricăror elemente de meniu sau modificați comenzile originale de la tastatură după cum doriți Cu credință și CS, pentru aceasta trebuie să deschideți fereastra Editare > Comenzi rapide de la tastatură din lista Sho teuts for, selectați Meniuri aplicații, apoi găsiți elementul de meniu dorit în fereastră și setați combinația de taste dorită pentru aceasta în coloana Comenzi rapide Aici puteți specifica fie una dintre tastele F -F , fie selectați o combinație a oricărei taste cu Ciri - alte opțiuni nu sunt acceptate Dacă combinația specificată este deja preluată de un alt element de meniu, va apărea un mesaj de avertizare - puteți fie să vă confirmați decizia, fie să o refuzați și să alegeți o altă opțiune În CS , gestionarea comenzilor rapide de la tastatură a fost mutată în Fereastră > Wor'space > Comenzi rapide de la tastatură și meniuri În comenzile rapide de la tastatură netede este complet similar cu versiunea CS, dar în VK, meniuri publicitare, proprietarii CS au posibilitatea de a face elementele individuale invizibile În Photoshop, puteți nu numai să modificați comenzile de la tastatură pentru orice elemente de meniu, ci și să le atribuiți anumitor elemente SECRETELE STRATURILOR Vizualizare rapidă UNU și minusuri SLOLNCH MYUGOSLOY' I fișierul este foarte lent (se deschide Pentru a evita așteptarea descărcarii și a plecat, deschiderea fișierului prin meniul Eie>Open, țineți apăsată tasta și Shift Alt (PC) Indiferent dacă Shift · Option (Ma) deschide imagine * e în care toate straturile vor fi lipite într-unul singur meniul Acest lucru ne permite să simplificăm meniul devo evo și să-l adaptăm la nevoile individuale - acum este un pic ca și configurarea canalelor pe un televizor: le selectăm doar pe cele de care avem nevoie Petrecând doar puțin timp configurarea comenzilor și meniurilor de la tastatură, vă va face munca în Photoshop mai eficientă și mai confortabilă Păstrarea contururilor Dacă încercuiți un obiect cu contururi complexe cu instrumentul Ren, atunci, dacă este necesar, acesta poate fi izolat de fundalul înconjurător în cel mai scurt timp și mutat într-o nouă locație Când trimit clienților mei un fișier cu contururi terminate, trebuie să îl scriu în format PSD, deoarece aceste contururi nu sunt salvate la înregistrarea în JPEG Imi puteti recomanda o solutie mai "compacta"? Vladislav Mamontov A Contururile sunt cu adevărat foarte utile, mai ales atunci când lucrați la diferite colaje În plus, odată ce creați un contur de ardere, nu numai că îl puteți reutiliza, ci și îl puteți împărtăși colegilor și clienților Din fericire, contururile sunt salvate nu numai în fișiere PSD destul de grele, ci și în format JPEG Rețeta este simplă Mai întâi, desenați o cale cu instrumentul Rep, găsiți-o în panoul Căi și selectați funcția Salvare cale din meniul panoului pentru a salva conturul A Apoi, din același meniu, deschideți fereastra Clipping Path și setați parametrul F atness la РЕСУРСЫ КОМПЬЮТЕРА Чистка памяти Image Layer Selectați Vizualizarea de umplere Wì dov Anulează Rectangular Marquée Sto Forward Pas inapoi Decolorare ÛXF xz oxz xxz Copie Copiați îmbinat Pastă Lipiți în clar XX Verificați Soelling Fmd și înlocuiți text Fili AVC Transformare gratuită хт Definiți presetarea pensulei Definește modelul Definiți forma personalizată Presetări Adobe PDF Gestionare presetări г Setări de culoare Atribuiți profil Conven la profil OXK Comenzi rapide de la tastatură Meniuri XÛXK TÛXM ttXC Dacă corpul unei lucrări lungi Photos op începe să } m-zit, încercați să verificați memoria ocupată de i e Nu aveți nevoie de nicio informație pentru a o pune acolo Pentru -thing și eu u Editare > i unde alegeți unul dintre elementele: Undo, Clipboard H s oné' și AIL Este foarte posibil ca după această operație, programele să aibă o a doua respirație Atelier foto Manipulare Aduceți în față bnng înainte trimite înapoi Trimite înapoi RECENZIE DE CARTE Dacă doriți să adăugați noi cărți despre fotografie sau tehnici de imagistică în biblioteca dvs , asigurați-vă că consultați biblioteca noastră la pagina Salvând JPEG împreună cu contururile, veți face viața mult mai ușoară prietenilor și colegilor care ar putea dori să mute obiectele din imaginile dvs pe un fundal diferit valoarea - deci vom crea o cale de tăiere Parametrul Flatness specifică cât de precisă va fi aproximarea conturului original (adică transformarea unei curbe netede într-un lanț de segmente drepte care formează o polilinie) Cu cât valoarea acestui parametru este mai mare, cu atât aproximarea este mai puțin precisă - de exemplu, cercurile vor fi imitate de poligoane, din ce în ce mai mult ca nuci Acum, când salvați ca JPEG, traseele de tăiere vor fi și ele salvate Doar nu apelați funcția Salvare pentru Web în aceste scopuri - nu înregistrează informații despre contururi Dacă intenționați să utilizați contururile în QuarkXPress sau Adobe Mustrător, cel mai bine este să vă salvați munca în format EPS paleta personalizata Când retușez fotografiile, nu găsesc întotdeauna rapid nuanța potrivită în panoul Eșantioane Desigur, puteți lua o probă cu un pipetă, dar această abordare este potrivită doar pentru selectarea uneia două culori: dacă este mult de lucru, trecerea regulată la pipetă distrage foarte mult atenția Este posibil să colectați mai rapid o paletă completă de culori găsite într-o anumită fotografie? Iaroslav Kokuev Da, există o astfel de modalitate și va fi foarte utilă pentru toți cei care doresc să retușeze delicat pozele sau să le adauge obiecte noi care nu ar trebui să iasă în evidență din schema generală de culori Deschideți fotografia și selectați din meniul Imagine > Mod > Culoare indexată În fereastra care se deschide, setați Palette - Local (Perceptual), Forced - None, Dither - None și specificați de culori în câmpul Culori Acum selectați din meniul Imagine > Mod > Tabel de culori - astfel încât să puteți vedea paleta de culori colectată automat de Photoshop Pentru a utiliza această paletă în continuare, trebuie să o salvați în folderul Photoshop / Presets / Color Swatches făcând clic pe butonul Salvare Orice paletă este încărcată în panoul Swatches selectând funcția Load Swatches din meniul panoului (în lista Files of Type a ferestrei care se deschide, selectați elementul Color Table) Pentru ca atunci când retușați o imagine, culorile folosite să fie combinate în mod ideal cu aceasta în ceea ce privește gama și tonalitate, vă puteți crea propria paletă de culori pe baza oricărei fotografii prelucrate Ambalare în straturi Am câteva proiecte complexe stratificate realizate în Photoshop Le-am făcut cu mult timp în urmă, iar cea mai mare parte a materialului sursă s-a pierdut Acum toate aceste fotografii mi-ar fi foarte utile, dar copierea lor unul câte unul din straturi diferite în fișiere separate este o sarcină extrem de plictisitoare și mă confund constant cu ce am copiat deja și ce nu Sper că îmi poți oferi o cale mai ușoară Viktor Murzin O astfel de muncă de rutină poate fi automatizată cu ușurință în Photoshop În primul rând, puneți lucrurile în ordine în panoul Straturi: ștergeți sau ascundeți gunoiul, dați tuturor straturilor nume clare și descriptive Apoi selectați Fișiere > Scripturi > Exportați straturi în fișiere din meniu, specificați formatul fișierelor salvate, modificați valorile altor parametri dacă este necesar și faceți clic pe OK - toată munca se va face într-o secundă Photoshop Editare strat de imagine Selectare ,Γί-Γ* ¿I Nou XN Deschide XO Răsfoiește Deschideți Recente ► Editare în imagineReady О X м Închideți XW СІлеАІІ XXW Închideți și Со То Bridge OXW > Xs Salvați ca ÛXS Salvați un Vetwcn Salvați pentru Web XÛXS Reven Locație-Import » Export » ■j Automatizare> ЕЗ-З Vizualizare filtru Wmdow Ht Procesor de imagini Layer Comps la fișiere Layer Comps La PDF Layer Comps la WPC Manager de evenimente script Naviga PageSetup ÛXP Prlnt cu previzualizare XX P Print XP Print One Soru XÛXP Prlnt Online Un proiect complex cu multe straturi poate fi descompus cu ușurință în componentele sale folosind una dintre funcțiile meniului Fișier > Script CONTROLUL OPACITĂȚII Mai precis nicăieri Cu glisorul Opacitate din panoul Straturi, puteți : pentru a opera nu numai cu mouse-ul și cu tastatura: faceți clic pe săgeata din dreapta, astfel încât acest buton să apară pe ecran, ci :mutați-l și mutați-l cu un flash de % i ri a Preférences > General (câmpul History States) SECRETELE UNeltelor Sunt necesare tot felul de perii Multe instrumente Photoshop pot fi atribuite aceleiași clase, pensule precum Clone Stamp La fel ca o perie obișnuită, acest instrument are comenzile Diametru și Hardes, care pot fi ajustate în setările sale Dar este mult mai convenabil să variați acești parametri de la tastatură: parantezele pătrate [ și ] vă permit să micșorați și să creșteți diametrul adevărului Dacă în același timp țineți apăsată tasta Shift, duritatea periei se va schimba într-un mod similar Photoshop File Edit Image Layer Select Filter View Window Help Atelier foto Temperatură de culoare și expunere ¡Corect EditLab Pro Curvemeister Puzzle Pro PhotoKit Color DESPRE BLANĂ, GIRLANDE ȘI MESTI DIFERITE Dmitri Rudakov OBE b EX EPT( V Na si qi si t irayuid e oi brie si o k insusi ie , W IPP MM I I acelasi e o atelier Puzzle Curvemeister PUZZLE IPÕKEM (Corect EditLab Pro - IEVZVI Temp culoare^&Extl SUre gchttmi Totul pentru corectarea culorii Trei plugin-uri pentru corectarea echilibrului de culoare al unei imagini "lumile i"" ">*""· — Efecte creative de la AvBros și PixelGeníus Atelier foto m Pluginuri Pluginuri pentru corectarea culorilor Filtrele pentru corectarea paletei de culori a unei imagini sunt cercetate de Evgeny Balashov Indiferent de cât de avansate sunt sistemele de procesare a imaginilor introduse în camerele digitale, nu ar trebui să vă așteptați la imagini cu echilibru perfect al culorilor Numai pentru că oricât de „inteligentă” ar fi camera, aceasta nu este capabilă să înțeleagă intenția creativă a fotografului Desigur, în multe cazuri, un fișier JPEG înregistrat de cameră pe un card de memorie poate fi trimis imediat pentru imprimare fără nicio prelucrare Cu toate acestea, dacă doriți să transformați o fotografie, subliniați unul sau altul fragment cu ajutorul culorii sau, dimpotrivă, dirijați atenția privitorului către alte detalii ale imaginii sau pur și simplu corectați gama de culori greșită, în opinia dvs a imaginii, nu puteți face fără corectarea culorii Si daca preferați să filmați în format RAW „raw” – cu atât mai mult Corecția culorii este un proces destul de complex; Cea mai mare parte a funcțiilor Photoshop sunt concepute special pentru lucrul cu culoarea În principiu, având o bună stăpânire a instrumentelor programului și cunoașterea bazelor teoretice ale corecției culorii (Atelierul nr este dedicat acestui proces), puteți face fără programe suplimentare și puteți obține rezultate excelente în același timp Dar, repet , procesul de corectare a echilibrului de culoare în acest caz este foarte dificil și necesită cunoștințe ample Apropo, același efect poate fi obținut în moduri diferite, iar fiecare dintre ele are avantajele și dezavantajele sale Eroii recenziei comparative de astăzi fac viața mai ușoară unui fotograf digital Fiecare dintre ele vă permite să efectuați toate procesările într-o singură fereastră, ghidând acțiunile utilizatorului și oferind un grad diferit de libertate de acțiune Să vedem dacă este convenabil să lucrezi cu ele și dacă aceste programe sunt capabile să înlocuiască manualele de corecție a culorilor din raft Pentru a le demonstra capacitățile, am ales un cadru care nu a avut cel mai mult succes din punct de vedere al automatizării și am decis să verificăm modul în care trei programe diferite vor face față acestuia PE DISKUL NOSTRU Versiunile de testare ale acestor pluginuri pot fi găsite în secțiunea „Versiuni demo” Temperatura și expunerea culorii Un simplu plug-in pentru corectarea rapidă a balansului de alb setat incorect USD (shareware) Grupul de software AGD www agdcolor com Conținutul funcțional al acestui plugin este pe deplin în concordanță cu numele său Dacă balansul de alb a fost setat incorect în timpul fotografierii sau automatizarea camerei nu a funcționat corect, drept urmare culorile „au mers” sau au apărut erori la expunere, Color Temperature & Exposure va corecta situația în doar câteva clicuri Interfața plug-in este extrem de ascetică și aparent este concepută pentru utilizatorii care sunt familiarizați cu elementele de bază ale gestionării culorilor în Photoshop, deoarece nu există indicii sau explicații pe parcurs programul nu oferă În partea dreaptă a ferestrei, este afișată histograma imaginii, împărțită în trei canale RGB Literal, în două clicuri, puteți ajusta temperatura culorii sau puteți introduce compensarea expunerii - glisoarele corespunzătoare sunt responsabile pentru aceasta O caracteristică interesantă este că făcând clic pe butonul Curves Mixer, puteți regla zona imaginii căreia i se vor aplica corecțiile (în funcție de luminozitate) Mai ales pentru pozele cu abundență de spații verzi în cadru, este oferit modul „Compensare verde” ATELIER FUNCȚII PERFORMANȚA UȘOR DE FOLOSIT PRET CALITATE Temperatura de culoare și expunerea funcționează corect, dar prea delicat Atelier foto iCorrect EditLab Pro Corecție vizuală pas cu pas a culorii DETALII USD PictoCoLor Corporation www pictocolor com acest plugin are chiar și puțin peste corecția obișnuită a culorii Fără a părăsi fereastra programului (apropo, poate funcționa nu numai ca plug-in, ci și independent), puteți lucra cu zgomot și puteți clarifica imaginea Procesarea are loc în patru etape, fiecare dintre acestea corespunzând unei file separate În primul rând, programul sugerează găsirea unor zone cu o nuanță neutră în imagine După aceea, temperatura de culoare a imaginii este corectată, iar procesul poate fi fie încredințat complet unor algoritmi automati (modul SmartColor este prezent în fiecare filă), fie efectuat manual A doua filă este responsabilă pentru corectarea nivelului Totul este tradițional aici, cu excepția unui detaliu interesant - ținând apăsată tasta Alt în timp ce mutați glisoarele, puteți vedea pierderile în luminile și umbrele imaginii A treia filă este folosită pentru a regla luminozitatea și contrastul imaginii Instrumentele, din nou, sunt clasice, dar realizate cu o răsucire O fereastră separată afișează curba de luminozitate generală a imaginii, dar aspectul acesteia este pur ilustrativ Și în sfârșit, completează procesarea culorii cerc situat pe a patra filă Acesta este un supliment foarte original pentru instrumentul standard Photoshop Selective Color Gama de culori poate fi setată atât cu o pipetă, preluând o probă direct din imagine, cât și pe cerc în sine Procesul este foarte clar: pentru a selecta o gamă de culori, trebuie doar să mutați două semne pe părțile exterioare și interioare ale roții de culoare ATELIER FUNCȚII PERFORMANŢĂ UȘOR DE FOLOSIT PRET CALITATE Curvemeister Ambalaj puternic pentru lucrul cu curbe DETALII USD Curvemeister www curvemeister com urvemeister necesită mai multe cunoștințe decât orice alt plugin De fapt, acesta este doar un supliment al instrumentului cel mai convenabil pentru corectarea echilibrului de culori în Photoshop - Curbe (Curbe) Și un supliment foarte convenabil - după ce am lucrat cu el, nu vreau deloc să mă întorc la curbele obișnuite Judecă singur: fără a lăsa o fereastră, poți lucra în toate spațiile (RCB, Lab, SMUK, HSB) și în oricare dintre canale Puteți afișa toate curbele unui spațiu deodată pe ecran și le puteți edita în același timp, iar dimensiunea câmpului se adaptează cu dimensiunea ferestrei - poate fi mărită chiar și la întregul ecran Și câmpul de lucru în sine este vopsit în culorile corespunzătoare acestui canal Curvemeister are un mod de funcționare semi-automat, atunci când marchezi trei puncte (cel mai luminos, cel mai întunecat și neutru), iar programul realizează corectarea culorii în sine Pentru a obține cel mai bun rezultat, această funcție poate fi corectată prin setări manuale: mai întâi, obțineți o corectare automată În fereastră, puteți colecta simultan toate curbele din același spațiu de culoare curbe calibrate și abia apoi modificați-le manual Aici este utilă cunoștințele privind corectarea culorilor: Curvemeister este un instrument foarte util pentru dezvoltarea acestora ATELIER FUNCȚII PERFORMANȚA UȘOR DE FOLOSIT PRET CALITATE Atelier foto Puzzle Pro Faceți un puzzle din propriul album foto cu plugin-ul cool de puzzle de la AV Bros! DETALII USD Photoshop sau un editor grafic compatibil cu sistemul de plugin Photoshop www avbros com iar paginile revistei noastre puteți găsi o mulțime de sfaturi pentru a vă ajuta să vă faceți galeria foto personală mai bună, mai diversă Dar uneori vrei ceva mai mult, de exemplu, să treacă dincolo de imaginea bidimensională, care este fotografia Plugin Puzzle Pro de la AV Bros, deja cunoscut cititorilor noștri obișnuiți, este o descoperire grozavă pentru implementarea unei astfel de idei Puzzle Pro este, după cum sugerează și numele, un plug-in pentru producția de puzzle-uri artistice Aceste puzzle-uri amuzante, constând din multe elemente bucle decupate care se pliază într-un singur întreg într-un singur mod, vă sunt, desigur, cunoscute Nu este deloc necesar să cumpărați foarfece suplimentare pentru plugin - puzzle-urile care pot fi făcute cu el par atât de atractive încât nu doriți să faceți un puzzle adevărat din ele Observ că dezvoltatorii au acordat multă atenție laturii estetice a designului programului În Puzzle Pro, fiecare lucru mic a fost rezolvat, începând de la asistentul de instalare banal - arată ca o placă de circuit imprimat electronic Pluginul în sine este foarte prietenos în funcționare: toate acțiunile sunt însoțite de solicitări de text detaliate, iar o parte semnificativă a ferestrei este ocupată de zona de previzualizare Programul necesită destul de mult resurse - dacă nu aveți cel mai rapid computer, fiți pregătit pentru ușoare întârzieri în procesarea imaginilor Plugin-ul constă din două blocuri funcționale principale: în primul, se creează conturul puzzle-ului (sau toate puzzle-urile deodată), iar în al doilea este procesată imaginea deja „tăiată” Mai mult, programul este surprinzător de flexibil în management - puteți selecta o singură piesă a puzzle-ului, mai multe sau toate deodată, precum și granița dintre ele La dispoziția dumneavoastră sunt instrumente pentru simularea unei imagini tridimensionale (elementele vor părea ușor ridicate), plus toate ajustările de bază ale imaginii Cu un set atât de puternic, puteți crea lucrări destul de complicate Vă recomandăm să mergeți pe site-ul producătorului și să vă familiarizați cu galeria de imagini - acolo puteți găsi adevărate capodopere MOD PUZZLE S NUTATIOK Ж sFtiTTtR Ttucawess í₽xi DESENAȚI CONTURURI Cu ajutorul punctelor pe o hârtie milimetrică virtuală, desenăm conturul viitorului puzzle Fantezia nu se limitează la nimic, mai ales dacă vă amintiți că acest puzzle va rămâne cel mai probabil în formă digitală Aici setăm numărul de rânduri și coloane I REGLĂRI AUTO COLORAREA ELEMENTELOR Poate aceasta este etapa cea mai dificilă și creativă a lucrării După ce ați obținut „feliere”, trebuie să parcurgeți toate elementele imaginii (unul câte unul sau în grupuri) și să le oferiți un aspect realist - reglați volumul, transparența, culoarea etc URMARIM POZA MAREA Nu este niciodată prea târziu să reveniți la modul vizualizare sau desen pentru a corecta, de exemplu, locația punctelor de intersecție ale grilei În acest caz, toate modificările aduse elementelor individuale ale puzzle-ului vor fi salvate Atelier foto PhotoKit Color Îți lipsește „camera întunecată”? Acest plugin de la PixelGenius va înlocui ore de muncă minuțioasă cu substanțe chimice DETALII USD Photoshop CS sau CS , Win , XP sau Mac OSX www pixelgenius com com ce din PhotoKit Color sugerează că programul se adresează profesioniștilor duri: o interfață ascetică într-un stil de modă veche, fără un singur detaliu suplimentar - și, în același timp, un set destul de serios de efecte Nici efectele nu sunt ușoare - este puțin probabil ca numele lor să spună ceva celor care tocmai au început să stăpânească fotografia Dar mai întâi lucrurile Pentru început, PhotoKit surprinde cu un mod neobișnuit de descărcare În primul moment după instalare, mi s-a părut că a apărut o eroare, iar programul nu a fost instalat deloc S-a dovedit că pentru a apela pluginul, trebuie să selectați elementul de meniu Fișier > Automatizare Efectele E -C depășesc efectul prelucrării unui emulston de fișiere transparent crom printr-un proces de film negativ color C Bine Vă rugăm să selectați un mod, un set și un efect: Anulați Modul: ; Ajutor PhotoKit Color Set: Cross ProcessingInfo Efect: E -C Portocaliu (puternic)□Previzualizare Merge Resuit Afișați opțiunile lot Ei bine, ne-am dat seama de trucul de boot Doar Oferă doar o gamă de câteva zeci de efecte grupate pe categorii (procesare încrucișată, simulare de film, tonifiere, întunecare, strălucire etc ) Din păcate, posibilitatea oricărei ajustări a efectului este absentă în principiu, cu excepția modului în care este prezentat rezultatul Imaginea finală poate fi împărțită în mai multe straturi, ceea ce lasă încă puțin loc pentru experimentare, sau lipită într-un singur strat În ciuda, sincer, „prietenia” scăzută a programului, vă recomandăm totuși să vă familiarizați cu acesta nu numai pentru fotografi experimentați, care cunosc direct despre aceste efecte, ci și pentru artiștii foto începători Acum la afaceri! După cum am menționat deja, interfața programului este extrem de proiectată ATELIER Simplu ca aspect, dar un set destul de serios de instrumente pentru gestionarea culorilor În arsenal - imitarea diferitelor filme, procese încrucișate, filtre de lumină FUNCȚII PERFORMANŢĂ UȘOR DE FOLOSIT PRET CALITATE Atelier foto Dmitri Rudakov d' Daca ai sporit de fotografia digitală , trimite-le lui Dmitri Rudakov, autorul acestui titlu, la VKìtiy@photo Decembrie Aproape de oprire și? PagіMggrines acasă * fată nouă Au bărbierit un fel de hering GGbdshuboy Hotitsiuba tată ca mama? sora mai mică se pregătește deja cu putere și principal să devină o sută douăDTS ^ Ya Iger Vv'rі ^ nezhinko D în zilele noi La mascarada de Anul Nou * -*"A·"- TȚjgib» А>і^Жши>ai fost acolo atunci? Malvina sau Shpuntik? LeCsg ^^aboy-l goi? Nu-ți amintești? Am apoiYASTKetyaCHIochYa^Lo pomіED "ca x Gamă de culori din meniu și verificați poziția Evidențieri din meniul derulant Acest lucru va face ca instrumentul „gamă de culori” să găsească și să selecteze automat cele mai deschise părți ale imaginii Apăsați OK și selecția noastră este gata De acord, mult mai rapid decât să-l pictezi cu o pensulă sau chiar să-l creezi folosind metoda de decompresie pozitii Desigur, puteți alege nu numai Lumini (zone luminoase), ci și Umbre (zone întunecate) Principalul lucru este să nu vă confundați cu ceea ce este mascat și ce rămâne Acum creăm o mască de strat din selecție - dacă ați uitat deja, atunci trebuie să faceți clic pe pictograma Adăugați mască de strat (Adăugați mască de strat) din paleta Straturi (Straturi) Oh-oh-oh-oh-ps! Nu este exact ceea ce ne-am dorit S-a dovedit că nu am mascat zonele luminoase, ci pe cele întunecate Confuz! Mai precis, te-am derutat Special Pentru a ne aminti încă o dată cât de ușor este să corectezi o astfel de greșeală Apăsăm CtrI + I (pentru Mac - Command + I), iar masca noastră este inversată Acum totul funcționează corect Am amestecat cerul dintr-un cadru și stâncile din altul Adevărat, granița dintre aceste cadre a ieșit puțin aspră DESPRE! Văd o pădure întreagă de mâini ridicate Bine făcut! Așadar, pentru a estompa marginile măștii, numim filtrul Filter> Blur> Caussian Blur (Gauss Blur ) și apoi selectăm vizual Raza (Radius) necesară a filtrului pl^® LfeK, avem Yu la și Mi m La Despre X TI i Și la f !D II l La Se pare că m Și oh ¡ik sunt f ka IIM s p X zh „Deveniți! a m ¡ i f i iodo stm nu, un ^ nu Dar aici bine tu/ alte contururi ikoivHRru agiata, zona Newtfimet e b iar la n M p n yi mi O Și Și Și pe in ok eu hoțul e re ri este inutilă şi trei ore Și n sk b rex o o ht Z Z r^culori c Dvi i ksad ^ Și d e e p faptă și g o nu stați prea mult aici, dv @ Zhiii ^ si H ik e și v Atelier foto Ei bine, atunci melodia deja familiară Creați un nou și straturi Adustment Layer Adjustment cu, de exemplu, Saturat activat (saturarea tonului și manipularea sunetelor necesare pentru a obține efectul dorit Apoi puteți aplica Ca ss an Blur Gaussian Blur sau pur și simplu luați o pensulă și pictați ușor prin mască în timp ce adăugați saturație acelor zone care încă nu au căzut sub influența gamei de culori Este posibil și pictând și ascund avantajele uriașe ale măștii de strat față de toate celelalte tipuri de editare locală Vă rugăm să rețineți că NU AM SUGERAT ASTA De fapt, multe instrumente Photoshop pot fi folosite pentru a crea o mască Uneori iau instrumentul Lasso (Lasso), alteori Baghetă magică (baghetă magică), alteori Gradient (Gradient) Totul depinde de imaginea pe care trebuie să mascați o zonă Dacă această zonă uniformă în ton sau culoare - un drum direct către Gama de culori (Gama de culori) Ei bine, dacă nu Atunci trebuie să combinați De exemplu, selectați zona principală cu o „baghetă magică” și apoi terminați pensula necesară Sau faceți un gradient și apoi decupați eliminați secțiunile inutile din el cu ajutorul unui lasso „Nu există o rețetă universală Există doar experiență și cunoaștere a diverselor instrumente Prin urmare, vă recomand să încercați diferite opțiuni pentru a vă imagina cum se obține acest sau acel efect Când creați măști complexe, puteți utiliza și unele filtre De exemplu, folosiți adesea r ter > Styl ze > r nd Edges o ko in e them about aces Vă voi spune în detaliu despre cum numele numelui xiae imfi rome de a crea o mască de strat într-un articol mic, dar deocamdată, este propriul dvs Amintiți-vă că orice mască este o imagine alb-negru unde nuanța de gri determină gradul de expansiune și/sau opacitatea și zonele de îmbrăcăminte în și e іb me yu Se ect, probabil vei găsi câteva comenzi utile dăunătoare Ei bine, asta e tot Toate sărbătorile se termină într-o zi Iar Anul Nou nu este su erabil Tata a scos ghirlandele de la mezanin, de exemplu bengaleză despre ea pat și nu vrea să golească coșul de gunoi plin de ambalaje cu mi o, cadouri si tims de la amian despre care mama chinuie metalul din cel mai indepartat prinde apartament O masti de carnaval scoase si in iad Ide o si eh er voi bea pana la Anul Nou abia suflat Și în i nu mai mergeți la carnaval de mult și nu vă puneți măști ghirlande și gândește-te la ce Vezi ocazia festivă Copilăria s-a terminat Dar, ca exemplu de râuri I, suntem cu toții hosloine ca o ceapă Și deo am dimineața avem boabele mele de soia și măștile mele pe care le punem periodic jucând în acest teatru ciudat al vieții și Dar dacă vrei să crezi în ude, nu este clar ce fel de mască vei purta la carnaval Oriunde ta, și încă nu răzești, u air yandu și mama nu umplu ubu cu maioneză ozvo si e nasc egyam Atelier foto OBIECT INTELIGENT Sincronizarea și restaurarea fișierelor Caracteristici neobișnuite ale camerei HP Photosmart R IDEA FIX Bogdan Pristrom Caracteristici interesante ale ilt a noise Noul instrument inteligent pentru obiecte Photoshop Noul instrument Photoshop la care ai putea doar visa zgomot util Punctele forte ale efectului de zgomot mult ignorat SIGURANȚĂ DATE Sincronizarea și restaurarea fișierelor IDEEA REPARATĂ Bogdan Prystrom Bogdan Prystrom împușcă doar o persoană și doar ceea ce seamănă cu el Nimic mai mult decât el HP Photosmart R Photoshop în palmă interesat La urma urmei, o față este unică și nu numai în raport cu o altă persoană, ci și cu ea însăși, pentru că ne schimbăm și este imposibil să facem același portret de două ori Atelier foto JJ PHOTOSHOP UȘOR ish zgomot util Filtrele din setul de zgomot sunt de fapt mai utile decât ați crede Cum să folosiți zgomotul pentru a crea compoziții uniforme și texturi interesante, spune Phil South EXPERTUL NOSTRU Phil South este un artist digital care lucrează cu Photoshop începând cu versiunea Printre altele, a proiectat site-uri web pentru Disney Channel și Microsoft minte - nu sunet, ci vizual - acesta este un efect special rar folosit, dar foarte puternic În felul său, este o modalitate ușoară de a introduce un element de aleatorie într-o mare varietate de sarcini grafice Atunci când trebuie să distorsionați o suprafață sau să aduceți un pic de haos într-o zonă selectată, zgomotul poate fi un aliat foarte util Într-o oarecare măsură, zgomotul este prezent în aproape toate imaginile digitale; în orice caz, apariția lor nu poate fi evitată culege marea majoritate a camerelor Fie că le vezi sau nu este o chestiune de cât de bine a fost iluminată fotografia în momentul în care ai apăsat declanșatorul Motivul pentru utilizarea rar a zgomotului ca efect suplimentar constă în faptul că multora li se pare că sarcina principală atunci când se introduce zgomot suplimentar în imagine este îmbătrânirea imaginii, făcând-o să arate ca cadre din filmele secolului trecut Desigur, zgomotul poate fi folosit și pentru asta Și, de asemenea, în acele cazuri în care este necesar să plasați „cartele sălbatice” create pe computer Am folosit filtrul de zgomot pentru a adăuga pixeli plasați aleatoriu imaginii computerului a farfurii zburătoare: după toate manipulările făcute, OZN-ul de pe fundalul aripii aeronavei pare destul de credibil elemente zgomotoase" în fotografii "zgomotoase" și integrează-le perfect în noul mediu Un alt mod de a folosi zgomotul este de a crea fundaluri texturate pentru cadre, meniuri de interfață sau fotodiscuri - ultimele două cazuri vor fi subiectul lecției noastre de astăzi Dar nu mai puțin utilă este utilizarea zgomotului în alte situații Atelier foto PERIOADA DE GRAŢIE PE DISKUL NOSTRU Veți găsi toate fișierele sursă pentru acest program în folderul Nois pectoral MINUTE cu care trebuie să vă ocupați în procesul de editare Ca și în cazul majorității utilizărilor Photoshop, ceea ce contează nu este câți plugin-uri ai instalat sau câți ani de experiență ai sub centură, ci dorința de a experimenta și de a folosi diversele instrumente găsite în acest panou de programe neobișnuit La urma urmei, de fapt, zgomotul este mult mai mult decât doar zgomot din imagine Ele pot fi folosite ca bază pentru o mare varietate de efecte utilizate în crearea texturilor După ce umpleți ecranul cu zgomot, puteți, să spunem, să „setați” filtrul Efecte de iluminare pe el Sau, mai întâi, estompați imaginea, netezind efectul O altă opțiune este de a mări o zonă mică zgomotoasă prin crearea unui efect de mozaic D de pixeli mari Sau faceți o mașină ZGOMOTUL ESTE UN EFECT SPECIAL rar UTILIZAT, DAR FOARTE PUTERNIC o nuanță mai aspră, creând tranziții clare de culoare tipice posterelor și apoi procesând-o cu filtrul Efect de iluminare Puteți chiar să cumpărați un pachet de filtre terță parte și să adăugați o altă linie de efecte de textură Utilizați următoarea secvență: Zgomot, Mozaic, Efect de iluminare Totul aici depinde în întregime de experimentare și combinații eficiente - și de îndată ce sunt găsite combinații reușite care creează efectele dorite, acestea pot fi transformate într-un script de acțiune și au acces la ele printr-un clic pe un buton Da, zgomotul poate fi cu adevărat prietenul tău Cu siguranță nu este un instrument universal precum un cuțit elvețian, dar cu siguranță va ajuta la realizarea unor manipulări utile Acest efect de iluminare folosește un offset pentru a crea o iluzie de lumină și umbră pe o suprafață texturată PIELE NETEDĂ Printre altele, cu ajutorul zgomot poate netezi nuanța piele pe canalele alfa unul dintre cei trei igket kaizali, evidenția poze g folosiți filtrul m care va fi pi nen numai m las- chan ajutor SCHIO i- taite alfa ) a-kana slit F ptr BLim firul acțiunii este zgomotul, dar să IT acit Efect, utilizare- Atelier foto Acum folosim zgomotul pentru a combina obiectele fotografiate și cele generate de computer într-un singur cadru DESCHIDEREA LOTULUI Deci, dorim să plasăm imaginea farfurii zburătoare în partea de sus a fotografiei, care arată deja aripa aeronavei Prin urmare, pentru început, să deschidem fișierul nostru - aceasta este o fotografie obișnuită făcută de o cameră digitală prin Illumina tor în timpul călătoriei cu avionul Adăugarea unui OZN Farfuria zburătoare este un obiect de de obiecte desenat în programul Lightwave, ținând cont de iluminarea din imaginea noastră și reflectând lumina din nori După ce ați deschis fișierul, apăsați Otri + A și, după ce ați selectat totul, copiați (Otri + C) Acum faceți clic pe imaginea cu aripa avionului și apăsați CtrL + V URA! CANAL ALFA! Din fericire, de programe își generează propriul canal alfa pe baza conturului obiectului, așa că nu trebuie să facem această muncă Faceți clic în panoul Canale pe canalul alfa și, apăsând pe Otri + A, copiați conținutul acestuia, după care facem clic pe canalul compozit RGB eeee ¡ , RGB) Proprietăți strat U* ■ ■ I — E J Laye Style K Strat Fi nou ► Strat nou de ajustare ► Modificați conținutul stratului ► Opțiuni de conținut strat tip » Rastenze ► Noua felie bazată pe straturi A a,-er f'a Adăugați mască de strat > Dezvăluie tot Cu panoul Canale deschis, faceți masca vizibilă făcând clic pe caseta din stânga acesteia Lipiți canalul alfa copiat în mască Voila, farfuria noastră este decupată foarte frumos din fundal! CREAȚI BLUR Acum a devenit clar că, comparativ cu restul imaginii, placa este foarte ascuțită Alegeți din meniul Filtre > Blur > Gaussian Blur Valoarea poate fi aleasă cu ochi, dar am decis că în acest caz mai puțin este mai bine decât mai mult și ne-am stabilit pe o valoare de px SIMULAȚI ZGOMOTUL IMAGINEI O altă problemă este că imaginea de fundal este granulată, în timp ce obiectul nostru D este prea neted Ei bine, a venit rândul zgomotului promis: selectați Filter > Noise > Add Noise din meniu Rezultatul este uimitor - placa falsă se îmbină perfect în fundal TEXTURI DIN ZGOMOT Există multe modalități de a aplica zgomot, dar una dintre cele mai interesante este să-l folosești ca punct de plecare pentru crearea texturilor Poate că acest lucru nu este atât de relevant atunci când procesați imagini, dar va fi util când creați cadre sau meniuri Deci, după ce am creat un fișier nou, îl umplem cu zgomot cu % ILUMINAZĂ SUPRAFAȚA Acum să încercăm să „evidențiem” zgomotul pentru a simula o textură tridimensională Folosind filtrul de Basorelief, vom transforma pixelii în gropițe și denivelări Setați parametrul Detail la și setați Smoothness la Noua textură va avea o culoare de prim plan, în cazul nostru RGB: , bb, VENIM TEXTUL Transferăm ilustrația cu o farfurie zburătoare pe fundalul pictat În acest moment, totul pare destul de plat, dar este ușor de reparat Pentru a face acest lucru, vom adăuga text la lucrare și vom crea o umbră sub ea și fotografia principală Pentru a face umbrele la fel, doar copiați efectul Atelier foto Utilizați zgomote și Efecte de iluminare pentru a crea un fundal texturat EFECTE SPECIALE Folosind instrumentul Text, tastați textul, apoi în partea de jos a panoului Straturi, faceți clic pe pictograma Adăugați un stil de strat și bifați Teșire și relief Ne-am stabilit pe următoarele valori: Style - În Tehnica Teșită - Dalta Hard, Adâncime - %, Direcție - sus, Dimensiune - px, Unghi - ° ADAUGĂ UMBĂ Adăugați o umbră textului bifând caseta de selectare Drop Shadow Am folosit parametrii: Distanță - , Spread - %, Dimensiune - Pentru a adăuga aceeași umbră fotografiei, faceți clic dreapta pe text din panoul Straturi și selectați Sora Layer Style Acum, făcând clic pe stratul foto, marcați stilul Lipire strat Dacă doriți, puteți modifica valoarea Dimensiune O ALTA TEXTURA Cu Efecte de iluminare, puteți obține o altă textură grozavă bazată pe efectul de zgomot Creați din nou un fișier nou și selectați Filtre > Zgomot > Adăugați zgomot din meniu, marcați valoarea Cantității ca % Acum apăsați Ctrl + A, copiați și, deschizând panoul Canale, lipiți documentul copiat într-un nou canal alfa COPIAZA SI LIPESTE Reveniți la panoul Straturi și apăsați Ctrl + A Selectați culoarea principală din bara de instrumente și apăsați Alt + Del pentru a completa selecția cu această culoare Acum selectați din meniul Filtre > Redare > Efecte de iluminare pentru a procesa fundalul rezultat cu un filtru DIRECȚIA GRIZULUI Fasciculul luminos poate fi rotit folosind mânerele de pe marginile ovalului Am îndreptat fasciculul vertical în jos pentru a crea un efect de prezență fantastic Nu-ți fie frică să experimentezi, încearcă să găsești direcția fasciculului care reflectă cel mai bine ideea ta suprafata martiana Pentru a da volum imaginii, pentru Texture Marca canal Alpha - relieful va începe să apară la suprafață Rețineți că scara din fereastra de previzualizare diferă de dimensiunea reală a lucrării noastre, așa că poate fi nevoie de mai multe încercări Ora misterului Sci Fi AAystei'V ȘI DIN NOU TEXT După ce am petrecut ceva timp experimentând, obținem gradul de ușurare dorit Scăderea valorii parametrului Montan poate ajuta în acest caz Am stabilit o valoare de Sunteți de acord? Grozav Acum ne înarmam cu instrumentul Text și adăugăm text la munca noastră SE LUCUCE De data aceasta vom folosi un efect diferit pentru decorarea textului: vom folosi embosing (Bevel & Emboss), datorită căruia literele vor deveni tridimensionale, ca și cum ar fi imprimate pe cotorul unei cărți Cel mai important, setați corect setarea Glass Contour CURSĂ FINALĂ Verificăm ca direcția luminii de efect asupra textului să coincidă cu direcția fasciculului care evidențiază fundalul Dacă totul este în ordine, trecem la etapa finală: transferăm fotografia cu placa și adăugăm o umbră întregii lucrări, ținând cont de sursele de lumină deja existente Gata! Atelier foto Introducerea obiectelor inteligente Obiectele bitmap și vectoriale pot fi acum redimensionate în CS fără teama de pierdere a calității Și totul datorită noului tip de obiecte Smart Object Unul dintre principalele avantaje ale graficii vectoriale fata de grafica raster este capacitatea de a redimensiona obiectele fara a pierde calitatea Imaginile vectoriale pot fi mărite și reduse după cum doriți, în timp ce claritatea detaliilor rămâne neschimbată Dar cu grafica raster, astfel de trucuri, din păcate, nu funcționează Dacă reduceți dimensiunea unei fotografii digitale și apoi încercați să întindeți imaginea la starea inițială, se dovedește că rezoluția pierdută nu poate fi returnată și, în loc de detalii detaliate, va trebui să admirați cuburi de pixelare Din fericire, Photoshop CS a cunoscut unele schimbări majore în bine Datorită straturilor speciale cu obiecte inteligente, imaginile bitmap pot fi scalate fără teamă - calitatea va rămâne ridicată până când dimensiunea imaginii introduse nu depășește dimensiunea inițială Secretul Smart Objects constă în faptul că imaginile originale sunt plasate în straturi speciale ascunse, iar cu orice redimensionare, construcția de noi imagini se bazează pe aceste versiuni originale A LIBERTATEA DE SCALARE Abordare flexibilă pentru redimensionarea obiectelor bitmap DESCHIDE FIȘIERUL Noile obiecte inteligente sunt create prin fereastra Fișier > Plasare, în care trebuie să selectați fișierul dorit și să faceți clic pe butonul Plasare REDIMENSIONARE Imaginea lipită se va deschide cu o casetă de transformare în jurul ei Reduceți dimensiunea acestuia trăgând mânerul de colț spre interior (pentru a menține proporțiile, țineți apăsată tasta Shift) Confirmăm sunt rew yumu" -s I ν' tf C -'■■■*■ XUUWM-MSh ІЯ redimensionare tasta Enter Stratul cu obiectul inteligent este gata Atelier foto! PERIOADA DE GRAŢIE MINUTE O O Laye 'Çhanneis A^aïhs » No ma fj O ace ty % |» CÂND SE LIPE STRATURILE Obiectele inteligente trăiesc în straturi separate ale proiectului Photoshop - dacă lipiți toate straturile, proprietățile magice ale „obiectelor inteligente” se vor pierde Dar dacă imaginea originală care stă la baza obiectului inteligent a fost editată, atunci înainte de a salva, trebuie să convertiți pe un singur strat prin lipirea tuturor straturilor adăugate în timpul procesării CAUT ICONA Dacă am făcut totul corect, atunci în panoul Straturi din colțul din dreapta jos al imaginii stratului corespunzător vom vedea o pictogramă minusculă care indică faptul că stratul conține un obiect inteligent CREȘTE Imaginile raster sunt reduse fără probleme - dificultatea constă în creșterea inversă față de dimensiunea anterioară Treceți la modul de transformare gratuită (Otri + T) și ținând apăsată tasta Shift trageți mânerul de colț al cadrului, restabilind dimensiunea inițială După cum puteți vedea, imaginea nu și-a pierdut detaliile SĂ ȘTIM ÎN COMPARAȚIE Iată două ilustrații În stânga este un obiect inteligent, iar în cel alăturat este o imagine redusă și apoi mărită cu funcția Scale Diferența este vizibilă cu ochiul liber Beneficiile obiectelor inteligente sunt evidente, dar asta nu este tot У V Н Uw WM— f Normal i Orc Loclt: ãijí Proprietăți strat Opțiuni de amestecare Strat duplicat Șterge stratul F t:| CX |l Grupați în nou obiect inteligent Nou Smart Object prin Soru Editați conținutul Exportați conținutul ÎNLOCUIRE CONȚINUT O imagine plasată într-un obiect inteligent poate fi înlocuită cu alta, dacă este necesar Pentru a face acest lucru, faceți clic dreapta pentru a apela meniul contextual al panoului Straturi (Otri + click pe Mac), de unde selectam elementul Înlocuire conținut, după care găsim un nou fișier grafic care va fi plasat în obiect SCHIMBAREA MULTIPLE OBIECTE SIMULTAN Aspectul mai multor obiecte inteligente poate fi schimbat în același timp Adobe Photoshop După conținutul meu, alegeți Fișier > Salvare editare pentru a efectua modificările Aceste modificări se vor reflecta la revenirea la Untitled- Fișierul trebuie salvat în aceeași locație |G apare dialogul Salvare ca, alegeți Anulare și aplatizați imaginea înainte de salvare Bine Nu arăta agata FA O COPIE Faceți clic dreapta pe linia stratului cu obiectul Smart Object, deschidem meniul contextual, de unde numim funcția Edit Contents - se va deschide o nouă fereastră, în care va fi plasată imaginea originală a obiectului (AASTERSK^ FA SCHIMBARI Acum, imaginea originală poate fi schimbată după cum doriți - de exemplu, am corectat măsurătorile folosind funcția Imagine > Ajustări > Nuanță / Saturație inelele sunt doar copii ale imaginii originale asociate cu acesta Deci, dintr-o lovitură, puteți schimba sincron aspectul mai multor obiecte inteligente care sunt utilizate simultan în proiect și provin din același original Atelier foto LABORATOR SINCRONIZAȚI ȘI RESTAURĂ FIȘIERE DACĂ MUNCĂȚI NUMAI LA UN COMPUTER ȘI NU PIERDI NICIODATĂ FIȘIERE, EȘTI O PERSOANĂ NOROCoasă ȘI SĂ NU CITIȚI ACEST ARTICOL Atelier foto EI Spun că NU E BINE SĂ FOLOSEȘTI CUVINTE ÎNALTE DEGATE SAU SFINTI ȘI LA ÎNTÂI SE POATE VEDE CIUDAT CĂ ÎN „LABORATORIUL” NOSTRU A APĂRUT UN ARTICOL CU UN TITLUL CLAR PRETENȚIOS CE NU ÎNȚELEGE EL AUTORUL? ACUM SĂ UIT-I LA „PRETENȚIA” DIN CELALĂ PUNCT ARTICOLUL ESTE DEDICAT SALVĂRII FOTOGRAFILOR CARE POATE FI PIERDUTE (ACCIDENȚIAL) SAU DEJA PIERUTE FUPȚELE PRIETENILOR SUNT MEMORIA NOASTRĂ CĂRARE LE-AM DĂRUIT MAI MULTE DECIT O VIAȚI , O PARTE A SUFLETULUI NOSTRU, DEȘI NUMAI TREBUIE LA PĂSTRAREA UNOR ZEROURI ȘI A CELOR SCRISATE PE DISCURI MAGNETICE SAU OPTICĂ EXPERTUL NOSTRU Alexei Erokhin Aler@Digital-Photo ru Fereastra principală InSync începe cu opțiunea Add job Sub lista de sarcini, puteți selecta modul de sincronizare: -Way Sync, -Way Sync sau Backup În acest din urmă caz, fișierele selectate nu sunt copiate, ci totul într-un rând crezi ca exagerez? Crezi că ștergerea accidentală este același lucru cu a călca pe o greblă? Prima dată va fi dureroasă și jignitoare, dar a doua oară nu va fi Desigur, dacă mâinile nu sunt complet strâmbe și nu există doar un os în cap Dar, din păcate, din când în când se dovedește că grebla se pune sub picior S-ar părea că deja ai fost bătut de mai multe ori sau de două ori, iar pentru tine dau trei neînvinși într-o zi de piață, dar tot avanzi Și cine este de vină, Dumnezeu știe POVESTI DE GROAZA Iată câteva schițe pentru tine Am șters personal o arhivă uriașă de fotografii valoroase când virusul I Love You a măturat lumea Am primit-o într-o scrisoare de la un coleg jurnalist cu care rareori am corespondat, dar îl consideram o persoană de încredere, incapabil de glume stupide De ce naiba ți-ar trimite un coleg un e-mail cu un subiect atât de (hmm, cum să-l numesc mai exact) cochet? Cu toate acestea, am deschis scrisoarea și apoi, când virusul a început să trimită scrisori în numele meu către toți destinatarii mei, a bănuit că ceva nu era în regulă Suspectat, ucis toate literele (mulțumesc lui Dumnezeu, computerul a fost deconectat de la Internet - ,dialup" m-a făcut să mă deconectez des) și am început să verific ce mai făcuse virusul Și am găsit o mulțime de fișiere necunoscute cu nu-mi amintesc ce extensie Apoi a început să le elimine în loturi - de ce să păstreze infecția? Tocmai i-am dat computerului o sarcină - să ștergă automat toate fișierele cu această extensie fără drept de restaurare (aceasta a fost pe vremea Windows , când o comandă similară putea fi dată din mediul MS DOS) Și care este rezultatul? S-a dovedit că virusul în sine nu a șters nimic, ci a redenumit pur și simplu toate „jeep-urile” și „tifusul” Și le-a lăsat unei persoane, adică mie, să le șterg Da, un psiholog bun a scris acest virus Așa că era gol! O altă schiță Am construit un sistem de sincronizare de mult timp Acum voi explica despre ce este vorba Dacă lucrați nu pe un singur computer, ci pe două sau trei, trebuie să sincronizați datele, asigurați-vă că fișierele „Current work psd” sau „Current pa oTa doc” de pe toate computerele sunt aceleași, astfel încât cea mai recentă versiune a acestora este peste tot În cazul meu, munca principală se face pe un laptop - este întotdeauna cu mine Este perfect pentru a lucra cu texte și pentru a crea fotografii Dar nu este potrivit pentru procesarea imaginilor - matricea din ea este prea aspră, fără Dumnezeu distorsionează culorile În plus, îi lipsește puterea de a face totul să zboare în Photoshop Deci, trebuie să păstrați desktop-uri puternice cu monitoare bine calibrate la serviciu și acasă Desigur, trebuie să mă gândesc constant la siguranța documentelor, a graficelor și a textului Doamne ferește să încurci care versiune este cea mai recentă, multe, multe ore de muncă pot dispărea pur și simplu Deși documentele de arhivă care nu sunt implicate în lucrarea curentă beneficiază doar de sincronizare - există copii ale acestora pe trei computere Și dacă se întâmplă ceva cu laptopul sau desktopul, există șansa de a restabili totul fără pierderi Și din moment ce am fost deja bătut de multe ori, pe fiecare desktop nu există una, ci două copii ale folderelor „Documentele mele” și „Arhivă” - fiecare dintre ele are două hard disk-uri Și când datele sunt actualizate (sincronizate), are loc o copie dublă: versiunea veche a folderelor valoroase (prospețimea de ieri) merge pe al doilea hard disk și în locul lor sunt scrise date complet noi De ce atât de greu? Imaginați-vă că ați șters un fișier fără să vă gândiți Sau au refăcut colajul în așa fel încât astăzi lucrarea ți se părea reușită, iar dimineața – Doamne, ce prostie am făcut? Apoi puteți intra în folderul „ieri” și ® Aproximativ Soru fără rezistență 'WaySync De I Include I j Exclude I Fișier jurnal țintă Include I Exclu f Lei făcând clic pe butonul Adaugă job se deschide o a doua fereastră în care poți selecta folderul sursă (de unde sunt preluate datele pentru sincronizare) și folderul țintă (unde vor fi copiate) Verfy tes ogsldpped Sursa ogHe Photomaserskaya Conduceți „cam la ora și” aduceți-vă la curentul inițial În ceea ce mă privește, și în teorie, totul nu este construit corect Desigur, nu garantează protecție împotriva tuturor accidentelor și prostiei, dar salvează de cele mai multe Sistemul a fost elaborat de mai mult de o zi și chiar mai mult de un an În general, sunt mulțumit de el, dar recent m-a dezamăgit Dosarul Arhivă a fost revizuit, cea mai mare parte a mers în arhiva Old archive , la care s-a adăugat redesenarea unuia dintre hard disk (a fost re-partiționat în blocuri logice), după care și programul de sincronizare a decis să schimbe lista de sarcini, pe scurt, nu-mi amintesc cum a ieșit totul Mai multe etape de sincronizare - iar rezultatul a fost atins O sută ! Ai înțeles ceva în ultima propoziție? Nu înțeleg nimic, dar arhiva Digital Photo pentru odele din și a ordonat să trăiască Nimic de filmat aici ” Dacă construiești un sistem prea complex, mai devreme sau mai târziu îți va întinde o capcană Fii simplu și vei fi răsplătit! Și dacă încă ești atras de experimente, nu fi prea leneș să copiezi mai întâi toate fișierele valoroase pe DVD-uri, deoarece merită astăzi, sunt ieftin Povestea înfricoșătoare, nu? Dar acum nu o savurez ca să te sperii Sper ca o descriere detaliata a experientei mele cu grebla „va va da sansa sa nu calcati pe ele Prin urmare, la desert, va mai spun o poveste, complet proaspata După fișierele „Photoforum- ” de pe o unitate flash gigabyte (aproximativ de fotografii de rafie în format RAW), după cum mi s-a părut, am copiat pe hard disk, dar în timpul descărcării, bateria „a murit” în cameră iar jumătate din cadre nu au fost copiate Nu am verificat cât de bine a decurs transferul, am formatat unitatea flash și am reușit să mai dau clic pe ea câteva fotografii Și abia după aceea am descoperit că jumătate din filmare, ticăloasă din punct de vedere legal și cea mai valoroasă, a dispărut Privind puțin înainte, voi spune că totul a fost salvat Dar, după cum a spus cercetașul Isaev alias Stirlitz, asta mi-a adăugat câteva fire de păr cărunt METOARE Să repetăm câteva adevăruri evidente - Este mai bine să dai câțiva dolari tovarășului Kaspersky și să cumperi o versiune legală a AVR Antivirus Personal Pro decât să suferi de viruși care pot distruge cu ușurință arhive uriașe În același timp, este de dorit să actualizați baza antivirus în fiecare zi Dacă nu vă place Kasersky, iubiți Norton, principalul lucru este că pe computer rulează constant un monitor antivirus - un program care verifică toate fișierele deschise - Încercați să vă obișnuiți să verificați întotdeauna pentru a vedea cât de bine a mers o descărcare sau o copie foto (deschideți mai multe fișiere în mod selectiv), apoi formatați unitățile flash și hard disk-urile - Nu aveți prea multă încredere în arhivele de pe discuri optice (CD, DVD) Dacă discul nu este în cutie, dar este utilizat în mod activ, trăiește în medie unul și apoi moare de la zgârieturi - emite o linie urâtă „Datele nu pot fi citite ” Și această linie include întotdeauna cele mai valoroase și preferate cadre Da, datele sunt stocate pe hard disk, iar arhiva de pe discuri optice este completată treptat, în timp ce discurile sunt în cutii și sunt folosite doar pentru recuperarea datelor - Dacă utilizați două camere, încercați să le dați nume de fișiere diferite, altfel, atunci când transferați pe un computer, fotografierea de la o cameră poate distruge fotografia de la cealaltă În general, chiar și atunci când lucrați pe un computer, este mai bine să folosiți nume lungi de fișiere - „Colaj cu fructe Mai Versiunea " în loc de scurtul "KF " Nu vă veți aminti ce este "K " într-un an - Încercați să nu folosiți ștergerea fișierelor ocolind coșul de gunoi Pentru orice eventualitate, nici nu voi numi o combinație de taste rapide care șterg fișierele fără posibilitatea de a le recupera pur și simplu - Și încă o dată voi repeta Nu construiți un sistem de stocare a datelor prea complex Complexitatea este o capcană SINCRONIZARE Dacă trebuie să lucrați cu două computere, problema sincronizării datelor nu vă va ocoli Iar dacă computerele pe care lucrezi sunt legate de puncte diferite (muncă, casă, primul apartament, al doilea apartament etc ), vei avea nevoie de perdele și memorie portabilă În cel mai simplu caz, acesta este un fluier USB, dar, din păcate, nici măcar un fluier gigabyte nu este suficient pentru a sincroniza o arhivă de , , de gigabytes Prin urmare, va trebui să obțineți o memorie mai încăpătoare (și mai rapidă) - un hard disk, de exemplu Sau un laptop În același timp, este de dorit să transportați toate datele valoroase pe el Și dacă toate obiectele de valoare nu se potrivesc, distribuiți-le în două foldere, nu mai mult - „arhivă permanentă”, „arhivă curentă” (alegeți singur numele, principalul lucru este că au o semnificație exactă) Într-o arhivă „permanentă”, stocați fișierele pe care trebuie să le deschideți nu mai mult de o dată pe lună Și doar deschideți, nu editați! Dacă sunt îndeplinite aceste condiții, nu este necesar să purtați cu dvs o copie a "arhivei permanente" - lăsați două copii să se afle pe computere diferite Dacă intenționați să vă reangajați într-un proiect vechi, nu transferați datele din „arhivă permanentă ” în „actuală”, dar copiați-le Și felul în care trăiesc în „curent” până când simți că munca cu ei s-a terminat, că îi contactezi o dată pe lună sau mai puțin Iar „arhiva curentă” va trebui să fie actualizată constant aici, trebuie să vă dezvoltați obiceiul de a termina munca prin sincronizarea datelor Este clar că toate acestea amintesc de plictisire și pedanterie, dar numim oamenii care se spală pe dinți fiecare zi plictisitoare și pedante? În ceea ce privește programul de sincronizare în sine, nu vom trece prin „top zece”, ci ne vom concentra pe unul - InSync despre Dii obits Software, Inc Puteți descărca cadrul pro de la http://www dil ob ts com Fișier nebol oh mai puțin de megaocteți Acum, cea de-a -a versiune a InSync este disponibilă pe site-ul Dillobits, care costă aproximativ de dolari (versiunea de încercare vă va servi fidel timp de de zile) mod pentru o perioadă infinită de timp; doar trista inscripție Unregistered Soru va străluci în titlul fereastra „Program corupt Ezare”) Dar al patrulea nu este capabil să sincronizeze datele în două direcții, ceea ce este deosebit de valoros atunci când lucrați pe două computere separate Utilizarea pro rammoi este foarte simplă Fereastra sa principală începe cu opțiunea Adăugați job Apăsând butonul Adăugare job se deschide o a doua fereastră în care puteți selecta folderul sursă (de unde sunt preluate datele pentru sincronizare) și folderul de destinație (unde va fi copiat) Mai mult, dacă, pentru orice eventualitate, copiați date în două foldere simultan, puteți seta două foldere țintă - principalul lucru este că computerul vede discurile pe care se află aceste foldere Desigur, acestea pot fi atașate (în cazul unui fluier USB și a unui hard disk autonom) sau conectate în rețea (în cazul în care utilizați un laptop conectat la un computer desktop printr-o rețea locală) Cel mai valoros lucru din program este că nu copiază toate fișierele la rând, ci doar le copiază pe cele care au fost modificate de la ultima sincronizare Acest lucru economisește timp și reduce riscul de pierdere a datelor Cu toate acestea, puteți selecta și modul de copiere ovală" - este setat de parametrul Mode Atenţie! Modul Sy -Way cu include copierea într-o singură direcție - din folderul sursă la stânga ¿ inSync Schr duler Event documentație cometariu Data de încheiere Detectează evenimentul expred „chromium^ date la pornirea vm Eveniment Ñame Introducere tartDate Utilitarul UnErase Wizard poate - arunca fișierele șterse numai -ft în cazul în care acestea au fost șterse după Additeci parametru s În caseta InSync Schedule Event, puteți configura sincronizarea zilnică, săptămânală sau lunară Sau selectați opțiunea Pornire (când pornește Windows) nui IIUU/IC instalarea Norton System Works i '* il Atelier foto b Norton System Works Orton Bines ■EndanrJFhtProB ems Întreținerea sistemului webTools Mâncare suplimentară co puter pentru pro Dintre multele utilitare Norton System Works utile, poate cele mai utile sunt UnErase Wizard (Salvare fișiere șterse) și Norton Disk Doctor (Reparare discuri deteriorate) Acesta din urmă utilitar trebuie adesea folosit dacă hard disk-ul este formatat în sistemul de fișiere FAT (FAT ) învechit NTFS (nativ pentru Windows NT, Windows și Windows XP) este mai rezistent la stres (cum ar fi repornirea Windows fără a deconecta corect) Eertormance optimă Norton Disk Doctor D agnostice ad re ir probi ms cu yo jr orton WinDoctor ' C ecl V urne NTF G SP F: NTF , K , =■ » kl- G ! » ® Volumul - , I un volum ·" Я în AXV CD/DVD- II: B - » AXV CD/DVD-R MB » w· H -DT-STDV •£}H: £ A: «SD: - ] Froperties J Scanaton | " și Textul A sk Readsk J : poziția căzută după încercări Sistemul nu poate citi gura crea ( ! Disk Readsk J: poziția scade după încercări Sistemul nu poate citi dispozitivul( f,| a început pentru Diskl ·■ —— Apoi, un clic dreapta pe discul și selectând opțiunea Open Drive Files a apărut o listă de foldere șterse Și în primul dintre ele au fost găsite toate fișierele lipsă Programul R-Studio a identificat Nikon D conectat la computer ca fiind Disk și a scanat o unitate flash de GB timp de aproape jumătate de oră vhfieVie^ My Computer) Recaen zedl despre Diikl - RT DK> etwork edition uj Recognlzedl ÑameSizeCreatedModlfiedR e Par A l Bună * DSC JPG / / / / Cj Root áSDSC NEF / / / / b ¿ M ÎDSC JPG / / / / -j tonn nnnn dDSC NEF / / / / -J țlrtW uovo ¿i SROOTO f DSC IPG "a N / / Ó / / / / І ¿ SROOT л * Tip „Topor Scanare terminată f skl Număr de fișiere începute pentru Recognizedl ■ Enumerarea fișierelor finalizată pentru Recognlzedl V Reaã Ιό'·»? MS- : JB jfri În acest caz, puteți pierde cele mai recente versiuni ale fișierelor dacă munca a fost efectuată în folderul țintă Exemplu: seara îmbinați datele de pe laptop cu computerul de acasă, dar uitați că dimineața pe computerul de acasă ați modificat ușor „Fruit Collage” Pentru a preveni acest lucru, va trebui să activați modul mai inteligent de sincronizare în direcții - în acesta, programul urmărește versiunile ulterioare ale fișierelor cu același nume și, în consecință, le scrie în locul versiunilor anterioare Principalul lucru aici este să nu lucrați pe două computere fără sincronizare, iar modul de activare InSync la pornirea Windows va ajuta la salvarea situației Îl veți găsi în caseta InSync Schedule Event Acolo puteți seta sincronizarea zilnică, săptămânală, lunară Sau selectați opțiunea Pornire (la pornirea Windows) Dar înainte de a activa această sincronizare automată, verificați de zece ori cum funcționează sincronizarea bidirecțională, asigurați-vă că nu ați redenumit folderele importante Altfel va fi rău RESTAURAREA UNEI FLASH DRIVE Uneori, o unitate flash nu este formatată accidental, ci intenționat Într-o călătorie de afaceri, am fost hărțuit de polițiștii de frontieră elvețieni, li s-a părut suspect că am un laptop în rucsac Cu toate acestea, s-au comportat extrem de corect - au cerut să-și ia un laptop și au ținut deasupra o „baghetă magică”, un fel de detector de droguri și explozivi Dar în timpul căutării, unul dintre colegi a făcut o poză - pentru o memorie bună Și imediat un bărbat s-a apropiat de el într-o anumită rochie și i-a cerut să ștergă ultimele cadre În plus, el personal s-a asigurat că acestea sunt șterse Nu a format unitatea flash, nu a luat-o Și apoi noi (o companie de zece jurnaliști), în timp ce așteptam zborul, am încercat să restaurăm filmările șterse Singurul program potrivit pe care oricine l-a găsit în „Distribuții” a fost Norton System Works, dar UnErase Wizard (un utilitar pentru recuperarea fișierelor șterse) poate salva doar fișierele care au fost șterse după instalarea programului Și unitățile flash și unitățile USB, nu vezi deloc, funcționează numai cu hard disk-uri și dischete În general, Norton System Works este un program util Nu strică să-l păstrezi pe computer; în special, protejează gunoiul Adică salvează fișierele șterse din coșul de reciclare (sau șterse „ocolind coșul de reciclare”) timp de câteva zile - timpul de stocare poate fi ajustat Dar acum nu vom descrie în detaliu capacitățile Norton System Works, deoarece este nepotrivit pentru recuperarea unităților flash Este mai bine să acordați atenție programului R-Studio produs de R-Tools Technology Inc (www r-tt com) În intestinele lui Runet puteți găsi a doua versiune „gratuită”, iar pe site - o întreagă familie a acestui program, diferiți reprezentanți ai cărora costă de la USD la USD De fapt, R-Studio costă USD și poate recupera fișiere pe sisteme FAT (memorie flash, Windows , Windows Me sau Windows XP) și NTFS (Windows , Windows XP) Ho numai pe drive-urile locale Versiunile mai scumpe ale programului funcționează cu unități de rețea, dar nu suntem foarte interesați de acest lucru Și pentru a recupera unități flash, vă puteți limita la versiunea R-Studio FAT pentru USD Pentru cea mai simplă lucru cu programul (are o mulțime de funcții, dintre care majoritatea sunt de interes doar pentru administratorii de sistem), trebuie doar să selectați un disc și să faceți clic pe butonul Scanare Mai mult, programului nu-i pasă de modul în care unitatea flash este conectată la computer, prin cameră sau prin cititorul de carduri, principalul lucru este că computerul îl vede ca pe o unitate externă (când conectați camera, trebuie să setați modul USB Mass Storage în meniu) R-Studio a identificat unitatea mea flash de GB, formatată după Photoforum , drept Disk , deși Windows XP a arătat sincer că acest „disc” se numea Nikon D Dar, după dimensiunea discului, nu a fost dificil să distingem o unitate flash de fundalul hard disk-urilor Și a fost scanat timp de aproximativ de minute (cu o conexiune de mare viteză prin USB ) Apoi programul a oferit o listă de fișiere salvate Toate acestea au fost fotografii pierdute, deși au mai fost făcute câteva fotografii după formatare Rămâne doar să selectați fișierele dorite și să le copiați pe hard disk Toate! Este bine când o poveste înfricoșătoare are un final fericit Doamne ferește să se termine așa, dar, vai, această poveste este mai degrabă excepția decât regula Deși, dacă te prinzi la timp și nu faci prostii (în primul rând, nu scrie fișiere noi, nu face fotografii noi), șansele de recuperare sunt destul de mari Cum să nu facem prostii, tot suntem oameni! Înger cu inimă Galeria de lucrări de artă a Laurei www photographyplusbylaura com Atelier foto EXPERTUL NOSTRU Dmitri Roșchin Roshin@Digita I- Foto ru © FOARTE DIFICIL DE RĂSPUNS CÂT DE SERIĂ EXPERIENȚĂ ÎN TIPRIREA DIRECTA ȘI PROCESAREA FOTOGRAFII DIRECT — NU ESTE IMPLICAT CALCULATOR! NOMS A CONFIRMAT CĂ PRIMA REACȚIE (SCEPSIS) LA ACEST LUCRU ESTE GREȘIT—DUPĂ CÂTEVA ZILE DE JUCAT LA „CAMERA DIGITALĂ INTELIGENTĂ”, MULTE DINTRE POSIBILITĂȚI ÎNcep să vadă distracție ȘI ȘI CHIAR UTILE stereotipurile sunt lucruri serioase Și dacă o persoană a fost obișnuită cu ceva de ani de zile, îi este greu să abandoneze timbrele acumulate Deși, dacă el, persoana respectivă, nu este complet prost, își poate aminti o mulțime de exemple istorice când toată lumea a spus: „Aceasta este o prostie completă!”, iar unul a repetat cu încăpățânare: „Shigs, asta nu este o prostie!” Poate că acesta nu este cel mai bun exemplu, dar să ne amintim de istoria radioului, care a fost inventată de Alexander Popov al nostru, iar italianul Guglielmo Marconi a primit prima cerere comercială și brevet pentru invenție Sau, mai degrabă, nici chiar istoria inventării radioului, ci modul în care Marconi a creat prima legătură radio care a făcut legătura între Europa și America Toți oamenii de știință atunci, la începutul secolului al XX-lea, spuneau: „Undele radio se propagă în linie dreaptă Prin urmare, nu vor putea niciodată să ocolească globul În consecință, nu vor exista niciodată comunicații radio intercontinentale - undele vor merge în spațiul cosmic ” Și Marconi, din cauza pregătirii sale teoretice insuficiente, a obiectat: „Prostii! Trebuie doar să creșteți puterea emițătorului! Și a crescut puterea și a stabilit comunicațiile radio intercontinentale Și numai după aceea, oamenii de știință inteligenți au început să se gândească din nou și și-au dat seama că undele radio scurte sunt reflectate din ionosferă, re-reflectați de pe Pământ și re-reflectați din ionosferă din nou Și astfel „plimbați” în jurul Pământului Editorii noștri au o cameră foto nouă HP Photosmart R Și deși acesta este un model destul de demn, este puțin probabil să apară pe paginile „Atelierului foto” Este puțin probabil, deși chiar și după o conversație preliminară cu acesta este clar că modelul a devenit celebru: megapixeli, x zoom optic fără piese retractabile de lentile, design excelent, ergonomie excelentă, calitate destul de decentă a fotografierii (pentru o cameră compactă), adică modelul este deja bun în sine, dar este deosebit de remarcabil faptul că inginerii Hewlett-Packard l-au echipat cu " creier" Acesta este primul aparat foto, sau mai bine zis, un aparat foto din prima gamă de modele, ai cărui reprezentanți nu pot doar edita „ochi roșii” (aparatele care elimină efectul „ochilor roșii” nu mai sunt incluse în lista noilor produse fierbinți) , dar sunt echipate și cu toate funcțiile unui editor grafic simplu Mai mult, designerii și specialiștii în ergonomie au dezvoltat o interfață surprinzător de ușor de utilizat Pentru a ajunge la funcțiile de editare, trebuie doar să apăsați butonul „Meniu” în modul de vizualizare, faceți clic pe panoul de navigare de câteva ori și veți vedea Atelier foto "Galerie design” cu un ademenitor prompt: „Utilizați butoanele sus și jos pentru a naviga prin opțiunile creative de editare a imaginilor” Mai departe din listă, puteți alege: „Aplicați efecte”, „Schimbați culoarea”, „Adăugați cadru”, „Eliminați ochi roșii”, „Rotiți fotografia”, „Decupați fotografia” - pe scurt, un set complet dintre cele mai simple funcții Nu vom descrie mult timp cum sunt aplicate punctele de editare enumerate - fiecare cine a lucrat cel puțin o dată într-un editor grafic își poate imagina cu ușurință acest lucru Dar observăm că este suficient să controlezi pur și simplu toate acțiunile cu un singur deget - degetul mare al mâinii drepte Navigatorul cu patru poziții vă permite să navigați prin elementele de meniu și să confirmați selecția apăsând butonul OK Același navigapad mută fotografia însăși în modul de decupare, iar tasta de zoom „swing” crește sau micșorează scara În modurile de suprapunere cu efecte, navigapad controlează culoarea și saturația acesteia, în modurile de adăugare a cadrului, controlează culoarea cadrului și forma marginii sale Și dimensiunea cadrului este setată „swing” zoom Acum să răspundem la întrebarea care nu poate decât să se ridice: cât de eficient funcționează toate acestea? Răspunsul este aproape evident - la nivelul celui mai simplu editor Pentru cei care sunt obișnuiți să creeze proiecte stratificate în Photoshop, aceasta va părea o jucărie, nimic mai mult Și totuși am găsit timpul, energia și două pagini de revistă pentru a vorbi despre camera inteligentă de la Hewlett-Packard Dintr-un motiv simplu - am fost interesați să jucăm jocul „editor grafic pe palmele " Fotografiile de testare pot fi găsite în folderul HP Gallery de pe discul nostru Acum încă o întrebare: este doar un joc sau o cameră inteligentă poate fi într-adevăr utilă în viață? Răspunsul la aceasta nu este atât de evident Desigur, pentru munca serioasă cu fotografia, editorul HP R nu are suficiente funcții Nu vom lua în considerare faptul că milioane de oameni care nu au început încă să fotografieze în serios și cu atât mai mult nu au început să facă fotografii serios Fotografii vor percepe această jucărie ca pe un mic miracol (care, apropo, le poate deschide calea către „fotografie mare”) Dar amintiți-vă cât de populare câștigă acum dispozitivele mobile Nimeni care comunică cu un telefon mobil în metroul, nimeni nu il considera „ciudat” La fel și cei care iau cu ei o imprimantă mobilă în vacanță, și cei care imprimă fotografii la chioșcurile de imprimare foto, deși acasă pot fi procesate și imprimate cu o calitate mult mai bună Totul ține de mobilitate - capacitatea de a nu aștepta să se întoarcă acasă (unde există un computer puternic și un monitor calibrat), ci de a procesa fotografii „la fața locului” Îmi pot imagina cu ușurință o persoană care se întoarce după ce a fotografiat în natură și pe trenul nu doar derulează prin pozele pe care le-a făcut, ci pe parcurs își dă seama cum vor arăta acestea în alb/n sau sepia, sau după decupare, sau după aplicarea filtrelor Chiar dacă camera nu dă un răspuns exact , va da un răspuns aproximativ, iar el, răspunsul, trezește fantezia În unele moduri, „swing-ul” zoom-ului nu controlează parametrii geometrici, ci luminozitatea sau contrastul Meniul "Galerie de design" Singurul lucru cu care puteți găsi defect este calitatea rusificării Printre efecte se numara chiar si o estompare de la centru spre margine cu ajustare a intensitatii si solarizare Și acum înapoi la început Despre istoria radioului și a lui Marconi Este foarte ușor să certați tot ceea ce încă nu a devenit puternic și tocmai s-a născut pe lume Este foarte ușor să te pui în situația de a fi deștept și atotștiutor, să declari cu voce tare: „Toate acestea sunt o prostie!” - și să taci în așteptarea aplauzelor Este mult mai dificil să fii cineva care, în ciuda neîncrederii, continuă să crească puterea emițătorului Dacă nu ar fi acești oameni încăpățânați, tot ne-am așeza pe crengile de lângă arheo pterici care nu au învățat niciodată să zboare În urmă cu doi ani, software-ul pentru camerele digitale gestiona doar măsurarea expunerii și focalizarea Dar apoi au apărut camerele Casio cu un tutorial de fotografie digitală încorporat Apoi - camere Panasonic cu un editor de aberații cromatice încorporat Și acum este deja dificil să găsești un compact fără „reducere a zgomotului”, care îți permite să fotografiezi cumva la fotosensibilitate ridicată Ultimele modele demonstrează că stabilizarea electronică, deși nu poate fi comparată cu cea optică, încă funcționează Și în fiecare an devine din ce în ce mai bine Procesoarele din camerele digitale au deja destule performanțe pentru a rezolva o mulțime de sarcini secundare împreună cu sarcinile principale (măsurarea expunerii, focalizarea) Și asta amintește de vremurile în care computerele cu linie de comandă (ecran negru și niște squiggles) în mașini cu interfață grafică (ceea ce suntem obișnuiți să vedem și pe care nu le mai putem refuza) Iată, de fapt, răspunsul la toate întrebările Nimic unghi arbitrar nu se naște imediat, dar dacă peste câțiva ani Hewlett-Packard lansează un model care se suprapune straturi de ajustare, nu m-ar mira Aparatul foto nu poate doar edita inteligent, ci și fotografia inteligent Modul „Adaptive Lighting” vă permite să controlați iluminarea obiectului principal din cadru, indiferent de generalul cantitatea de lumina Atelier foto ZOOM (h* BOGDAN PRISTROM Atelier foto ZOOM Bogdan Priztroi este membru al Uniunii Fotografilor din Polonia Trăiește în partea de nord a Poloniei, în micul oraș pitoresc Olsten IDEII MULTE SI MULTI OAMENI CU IDEI DAR O PERSOANĂ CU IDEE ESTE ÎNTOTDEAUNA RARĂ EXISTĂ ATÂT DE MULTE SUBIECTE ÎN JURĂ, POT FI IMPLEMENTAT ATÂT DE MULT - și în urmărirea constantă a TOTUL CARE POATE FI ÎNCHIS, CEVA PRINCIPAL TINDE ÎNTOTDEAUNA SĂ DORMĂ BOGDAN PRISTROM LANSA NUMAI UN OM SI DOAR CE CA EL NIMIC MAI MAI INTERESANT LA EL O FATA ESTE UNICA NU NUMAI IN RELATIA CU O ALTA PERSOANE, CI SI CU SINE, PENTRU CA NE SCHIMBAM SI ESTE IMPOSIBIL SA FACEM ACELASI PORTRET DE DOUA ORI SE Spun că UN ARTIST Își pictează ÎNTOTDEAUNA PORTRETUL, CHIAR DACĂ ESTE UN PEISAJ SAU O NAȚĂ MOARĂ ȘI NU NUMAI UN ARTIST, TOȚI NE CĂUTĂM ÎN OBIECTE ÎN împrejurimi ESTE CEVA MAI INTERESANT IN FOTOGRAFIE? NU PENTRU BOGDAN PRISTROM! F atelierul — CE PĂR! CE PAR NEBUN! CE MIRACOL! ȘI ACESTE CIFRE! UITE CE LINII! — DIN LUCRĂRILE DE VEDERE A fost respirabil ■ED ^«lj£| » ■·'·? ¡₽lj É'^-■ # Photomdae^cі * Editorii au considerat necesar să se păstreze terminologia} și particularitățile discursului artistului polonez Bogdan Prystrom ^ zece ani mai târziu am devenit președintele Uniunii în voievodatul (regiunea) Există patruzeci și nouă de astfel de regiuni în total Adică fiecare regiune avea propria sa uniune și toți eram uniți într-o singură uniune centrală la Varșovia Ai avut și tu o astfel de organizație - Aș vrea să înțeleg cum s-a întâmplat că ați început să faceți fotografii în acest stil? Poate că a fost cândva o (o altă fotografie? În primul rând, vreau să întreb despre fundal Cum s-a întâmplat că ai început să faci acest tip de fotografie? - M-am născut nu mai sunt tânăr „ de ani A absolvit Institutul Pedagogic A lucrat puțin ca profesor la fizică și matematică, apoi a plecat din Polonia Puțin, a locuit în străinătate doi ani , în Germania, când am avut tabără militară (nu știu cum e în rusă), apoi s-a întors în Polonia și a absolvit un nou institut de fotografie - adică patru ani - Ce faci acum? – Când am devenit artist foto, nu am lucrat direct în fotografie, ci am intrat în publicitate, am avut propria mea firmă, unde am lucrat douăzeci de ani, până a venit vremea fotografiei digitale, digitală, așa cum o numim M-am ocupat întotdeauna de calculatoare încă de la începuturile lor Am fost implicat în fotografia digitală încă de la început La un moment dat, mi-am vândut toate materialele fotografice și am trecut la digital Asta are deja zece ani — Are eçTb o astfel de educație foto cu drepturi depline în Polonia? - A fost nu știu dacă mai există, poate da A fost prima școală superioară de fotografie din Polonia Am absolvit cu „excelent”, iar apoi am intrat în Uniunea Fotografi-Artiști Polonezi În zona mea sunt doar trei astfel de, e foarte greu să mă alătur acestei uniuni, dar am reușit G a Lg/ V • ΰ ■ NU FAC UN PROFES Aș DOREA O FOTOGRAFIE FIIND ALOM, I ROSHIM Și tot părul acela? Acest păr este ideea mea fixă Nu este păr, este lemn! Când făceam normal - fotografie pe hârtie și chimică, la un moment dat am început să fac doar lucrări de fotomontaj Fotografiile mele erau ca și cum nimeni altcineva nu le-a făcut - Da, și acum, trebuie să spun, aceasta este o raritate — Și fotografia digitală a devenit o continuare a acestei lucrări a mea Întotdeauna am fotografiat oameni Am această idee și obișnuiam că fotografiez doar oameni, nimic altceva și fac doar lucrări de fotomontaje Am găsit o tehnică fotografiile mele sunt ca niște picturi, dar în același timp nu sunt desene Trag și manechine, iar în munca mea le fac cu capul oamenilor Și oameni cu capete de manechin Și fiecare element al fotografiei mele este o fotografie, nu desenez nimic - Wow! Adică toate lucrările tale nu sunt pictate? - Totul se face în Photoshop, dar părul, atât femei cât și bărbați, făcut din copaci Fotografiez acești copaci toamna și iarna când nu sunt frunze Pot separa foarte repede o persoană cu un astfel de păr de fundal Nu este ușor, este o tehnică complexă, dar o pot face rapid Nu este nimic desenat aici, fiecare element este o fotografie Și fundalul, și oamenii și părul N-am tras niciodată o singură linie, nici o singură lovitură Doar poză De aceea scriu mereu că munca mea este un fotomontaj - Aveți lucrări care sunt asemănătoare, de exemplu, cu Modigliani Atelier foto ZOOM — Am făcut diferit yo|^ii d dintre ele au inclus lucrări! de dragul argumentelor, mi-am fotografiat prietenii; - și am combinat cu imaginile o poză a lui Modigliani, dar nu numai a lui - Vă rugăm să ne spuneți ce vă inspiră la noi lucrări: o poză pe care o vedeți, o impresie, poate chipurile prietenilor tăi? Și asta, desigur, este la fel ca toți ceilalți Practic mi se întâmplă așa: când mă culc și sting lumina, mă gândesc ce să fac — Ați făcut vreodată fotografie pură, fără editare? Poate un reportaj? Sau ați fost interesat de portrete încă de la început? „Toată viața mea este în fotografie Asta este tot Nu m-am angajat niciodată în fotografia de reportaj, nu mă interesează deloc, pentru mine este ca o căutare de pradă, iar asta nu este fotografie de artă Nici măcar nu mă uit la chestii de genul acesta Am fotografiat peisajul, dar totuși am ajuns la concluzia că doar o fotografie cu oameni are valoare Când fotografiezi un peisaj, trebuie să știi că în fiecare minut în jurul lumii, mii de oameni fac fotografii identice Nu ma intereseaza aceasta fotografie! Portretul îi lasă pe oamenii din fotografie așa cum sunt în acest moment, apoi se schimbă Când fac, de exemplu, prietenul meu, doar eu o fac, nimeni nu va repeta asta Cred că doar o astfel de fotografie are valoare - Deci le-ai luat ca bază, ai făcut o reproducere? - Am făcut o reproducere și am luat o persoană din ea, fără fundal Apoi a făcut o fotografie cu bărbatul meu, a îndepărtat și fundalul de pe ea A compilat o imagine imagine și a adăugat un fundal nou Am multe astfel de fotografii, o serie întreagă Mai ales cu Modigliani Atelier foto și un artist Tu tr X o si in si — Aveți autori preferați? - Lu imі și m ter - Re rd Avedon Nu-mi amintesc alte lucruri, nu sunt atât de multe și sunt multe acum pentru mine D Cu al lor O sa fac o poza si inca una deja Au existat autori la care ai admirat când studiai, când abia începeai - Te uiți la lucrările altor autori pe „Photosite”, unde sunt cunoscuți ca bubuZ, și în general pe Internet? N a t r o Încerc să cunosc în fotografie peste tot în lume in tehnologie, cat pe fotografie? e in sue ve n sunt mult si ayu si studiez L/ - Pornești de la imaginația ta și apoi îți cauți o persoană pentru acest job? O, când mă voi naște, o voi face și cum este vorba despre sat și despre propriile mele fotografii, pe care le voi duce la munca lui Ivda Nayu, ce fel de influență voi fi — Îți dai seama de creativitatea în proiecte comerciale? Trebuie să fac lucrurile fără scop Calul ar vrea sa nasca si sa-l vanda, cam putin Poate, cu o astfel de capcana, e greu sa se nasca fotografia si rafi-ul e prea batran În trecut, aveam o expoziție cu lucrările mele la Bonn în Germania și acum pentru Ele tro Pant în America - sau poate în i plus fotografiile mele fac fotografie? Nu atât de mult o privire Vn toate t Franţa o ruși L o u b i o eng X nig și despre electronice, de asemenea, patruzeci de rea Marinovich Noi și Marea Britanie despre ikia erya o mulțime de fotografii similare - Aș dori să revin la problema aplicării comerciale a lucrării dumneavoastră Se întâmplă să lucrezi la comandă? — Dar acum era o mulțime de muncă în Olya, cu o combinație de papi Komi și blam hand phoo rafi și eu elk și-am făcut fotografiile și expozițiile, au fost grozave astăzi, ca despre marea în aer, muncitorul râde — De ce toate fotografiile de pe site-ul dvs sunt semnate cu numere? — Îmi mănânc fotografiile și sunt împărțit în o i riyam și e ra o da Nr J u n u li e r u r in f o r a phy The f o r a f y i n d i n t i n t i n t i n t i n t i o n t i o n t o r e b o b o clarificare despre asta pe ea este înfățișat să-l arzi singur pentru mine — Te consideri un profesionist și ce înseamnă profesionalismul pentru tine? Când îmi predau meseria și banii, atunci sunt o profesie și când sunt artist, după părerea mea, sunt non-rofesion și împărtășesc clar conceptul de rofessio Nika Nu aspir să fiu o meserie, vreau să fiu un bun foto raf Cui îi arăți munca înainte ca alții să o vadă? Postez doar pe internet, am un prieten care deja îi arată fotografii D;-* Atelier foto Oamenii Yresuet ■HcrçjtòHi CE^· i ji Y'luchak)* nіmupisdi^ * , ^ jMOro-n^ yessii" *· k:' ^'^el și coF itan m $ m θ n *ίР și iuidüT,'· » ζ: ' vf - ·' ' ? ^ϊ/'Γτ' ·' g L'\U ^v v vat pe site-uri ■ ' d ■ ""■¿•" Há site, photolme ru yavі&ga^іal- ''U '·' '- £ti munca gy acolo etavi^'ist otsenkig;ζ„· ···* * si au fost cei care au pus ^l: il si ' : · ■ ;і ' eDy! ICU °DING a trimis momentan totul,** '■ „ ■ acest site și πος scris thr'tet b his * united oro^óWfJ||¿ seіuіrfsto tіol i ko % I this b saiga si ps și !L acolo-slab SOTO R bit'țljl ynits ï care vă scriu bufon, „ ; nu numai exprima ·' *' ï ost pentru «orchestg * -xsay'oteiezh' NIMIC DESENAT, FIECARE ELEMENT ESTE O FOTOGRAFIE \ ȘI FONDUL, ȘI OAMENI, ȘI PAR NU DESENAS NICIODATĂ O SINGURĂ LINITĂ, O SINGURĂ MÂNĂ * ZOOM ZOOM * n yu Κι ei să spună, edmoirab cu D'rzh și n t ov Cor co ra a la t n v se poate, dar creta si apoi nu de jur d ar fi sub- a fi Ce tragi? Aveți vreun home studio unde vă fotografiați modelele și manechinele? Nu filmez totul mai rar în virina magazinului lor din M ogo am filmat erma ii, (m că am multe bune, filmez totul cu o cameră Olymp s E G Sunt suficiente calitățile ei pentru tine? I um- u hve și cadru de iederă pentru rafi o u s e l l u ve i e și până la metri chen X r ym o - Din câte am înțeles, prima profesie te ajută foarte mult D eu sunt ec ro si y a mal i com u rami altul cu bi o e i u ro rammirova i all i ah Acesta este e i e unul al meu si o cratima - pe se com erah fac totul computerul in sine, placa grafica din el este o Mat x Alte efecte decât Photohop Ajută foarte mult la îndepărtarea obiectului din fotografie cu acest instrument foarte bun oh toate Și nu încep niciunul dintre sfaturile și admonestările lor, pentru că pentru fiecare artist urlă și cum nu sfătuiești să faci un singur lucru Singura și universală dorință este să privești și să vezi și să fii mult smog și să privești Apropo, Bogdan Prisrom, primul la rubrica noastră, eroii cu cea mai înaltă pregătire profesională, spune că a studiat fotografia toată viața, iar asta nu are capăt Și mai are o idee despre o ficțiune, poate cea mai importantă - zboară cu un planor! Intervievat de Iulia Rodnina 